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69GAMES a.s.

HERNI PLAN

pro provozovani hazardni hry

ZIVA HRA

69GAMES a.s., Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc,
IC: 07597983, zapsana v obchodnim rejstriku vedeném Krajskym soudem
v Ostravé, oddil B, viozka 11296

Herni plan se skldda ze dvou Casti Obecnd Cast a Zvlastni Cast. Obecna Cast
obsahuje spolecna pravidla pro vSechny Zivé hry v Kasinu a Zvlastni ¢ast obsahuje
pravidla jednotlivych her. Nebude-li ve Zvlastni Casti uvedeno jinak, pouziji se
ustanoveni Obecné casti.
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OBECNA CAST

1. Uvodni ustanoveni

Tento Herni plan je uréeny na provozovani zivych her dle ustanoveni § 3 odst. 2
pism. f) zdkona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist
(dale jen ,,ZHH").

2. Provozovatel

69GAMES a.s., Ostravskd 975/1, 779 00 Olomouc, IC: 07597983, zapsana v
obchodnim rejstfiku vedeném Krajskym soudem v Ostravé, oddil B, vlozka 11296.

3. Druh hazardni hry
Ziva hra

4. Zplsob provozovani
Land-based

5. Zakonné predpisy

- Zadkon ¢.186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpist (dale
jen ,ZHH");

- Vyhlaska ¢. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

v

- Zakon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z
trestné c¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjSich predpis(;

- a dalsi souvisejici pravni predpisy.
6. Prohlaseni

Herni pldn je pfilohou zdkladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo
schvéleno Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni prdvnich prfedpist maji pfednost pfed ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho pldnu maji prednost pfed obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviend mezi
sazejicim a provozovatelem).

7. Obecna pravidla ucasti na hazardni hte

Obecnd pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje
zejména identifikaci hrdcd v kasinu, informacni povinnost provozovatele,
zakladni pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel GcastnikGm hazardni hry
poskytuje nastroje pro zodpovédné hrani, jejichZz popis je upraven v ZHH - jedna
se zejména o Rejstiik fyzickych osob vyloucenych z Gcasti na hazardnich hréach
(dale také ,RVO“),moZnost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuziti
prostfedku pro zamezeni Gcasti na hazardni hte.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni casti
tohoto herniho pldnu.
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8. Zplsob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez urcuje vyhru

Zpusob zjisténi okolnosti, jeZ urcuje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho
planu ve vztahu ke kaZdé jednotlivé Zivé hfe. Hra je provozovana na hracich
stolech Zivé hry a je pfimo obsluhovéana krupiérem. V Zivé hie, kde sdzejici hraji
proti krupiérovi, je vyhra uréena konkrétnim pevné danym vyplatnim pomérem
pro kaidy typ sazky, kterym bude v pfipadé dosaieni vyherni kombinace
nasobena vyse sazky sazejiciho. V pfipadé Zivé hry, kde sdzejici hraji jeden proti
druhému, je vyhra uréena porovndnim karetnich kombinaci jednotlivych hracd,
nebo souborem téchto kombinaci.

9. Vyse vyhry nebo zplisob jejiho uréeni

Vyse vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kaZdé
jednotlivé Zivé hre.

10.Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry

V ptipadé Zivé hry land-based s vyjimkou karetniho turnaje je provozovatel
povinen vyplatit vyhru u hraciho stolu Zivé hry v hodnotovych nebo hracich
fetonech bezodkladné po vyhodnoceni hry hazardni hry.

Hraci Zetony je krupiér povinen vyménit za hodnotové Zetony u hraciho stolu Zivé
hry, kdykoliv o to G¢astnik hazardni hry pozada.

Provozovatel je povinen vyménit hodnotové Zetony pfedloZené v pokladné kasina
za penéini prostiedky. Pokud s tim uGcastnik hazardni hry souhlasi, maze
provozovatel vyplatit tyto penéini prostfedky bezhotovostnim pfevodem. V
pfipadé bezhotovostniho pfevodu vydd provozovatel potvrzeni o uplatnéni
naroku na vyplatu penéinich prostifedkd proti hodnotovym Zetonim podle ZHH.

V pfipadé karetniho turnaje je provozovatel povinen vyplatit vyhru ihned po
vyhodnoceni karetniho turnaje na zdkladé uplatnéni naroku na vyhru sdzejicim.
Provozovatel vyplati vyhru bez zbyteéného odkladu po uplatnéni naroku, a to na
misté, kde je narok uplatnén, nebo bezhotovostnim pfevodem, pokud s tim
Udastnik hazardni hry souhlasi nebo je-li tak provozovatel povinen uéinit podle
zékona upravujiciho omezeni plateb v hotovosti. Pokud nelze z omluvitelného
divodu vyplatit vyhru bezodkladné, je provozovatel povinen vyplatit vyhru
nejpozdéji do 60 dni ode dne uplatnéni naroku. V takovém pfipadé je
provozovatel povinen vydat Gcastnikovi hazardni hry potvrzeni o uplatnéni
naroku na vyhru podle ZHH.

o LI M IS 69GAMES a.s.

Ostravska 975/1

779 lomouc
i¢: 075 . DIC: €Z07597983
o ——

69GAMES a.s.
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r v r o4 r
ZVLASTNI CAST
Herni ménou vSech provozovanych hazardnich her je Ceska koruna (K¢).

Vysveétlent vyplatnich pomerii:

Hrac¢ vyhrava dany nasobek své ptivodni Sazky + hodnotu ve vysi své pivodni Sazky (napt. pii Sazce 100 K¢ a
vyplatnim poméru 35:1, hrac¢ obdrzi 35 nasobek své ptivodni Sazky (3500 K¢) a hodnotu ve vysi své pivodni
Sazky (100 K¢), dohromady tedy 3600 K¢&.

Ruleta

Cil hry:

Hraci tipuji, pomoci pokliadani Zetoni na hraci platno na hracim stole (napf. na &islo, barvu,
suda/licha), v jaké ze 37 drazek s ¢islem na ruletovém kole se zastavi kuli¢ka, kterou hodil Krupiér.

Pravidla hry

1. SAZKY
Minimalni Sazka je 10K¢ a maximalni Sazka je 25.000K¢. VSechny sazky musi byt v souladu s
minimy a maximy stolu, u né¢hoz se hraje (oznaceno piislusnou vyvéskou u hraciho stolu).

2. SEZENI U STOLU
Vsechna sedadla u Hraciho stolu rulety jsou vyhrazena pouze Hracim.

3. HRA
Oznamenim ,,Prosim umistéte své sazky* Krupiér vyzve Hrace, aby své sazky polozili na hraci platno.
Za umisténi sazek odpovida Hrac.

rrrrr

Je povinnost Hrace ujistit se, Ze hlaSené sazky byly umistény Krupiérem tak, jak si Hra¢ sam pral.

Po Krupiérovu oznameni ,,Konec sazeni, dékuji Vam* se zadné hlasené sazky, jiz nepfijmou.

Pokud se jakékoliv takové sazky vsadi, budou povazovany za neplatné.

Krupiér uvede kolo rulety do pohybu a roztoc¢i kulicku v opa¢ném sméru, nez jakym je smér otaceni
kola. Smér kola a smér kulicky se pii dal$im roztoceni bude stridat.

Jestlize se kolo netocilo v opa¢ném sméru nez pii pfedchozi rotaci, nebo jestlize se kulicka roztocila ve
sméru otaceni kola, je toto rozto¢eni neplatné. Nazve se ,,chybnym rozto¢enim® a hra neni platna.
Ma-li roztoCeni platit, kulicka musi obvod kola rulety obéhnout nejméné pétkrat (5x) nez spadne do
jedné z triceti sedmi mezer. Nestane-li se tak, dle uvazeni Inspektora 1ze roztoceni oznacit za chybné
roztoCeni. Pokud se roztoeni ozna¢i za chybné, Krupiér zahlasi Hra¢m ,,No-spin®, Hrac¢i obdrzi
hodnotu ve vysi své pivodni Sazky a Krupiér zahaji novou hru. Ruletové kolo nasledné otoci ve stejném
sméru a do protisméru vhodi kulicku.

Nez kulicka spadne do jedné z tficeti sedmi mezer, Krupiér oznami ,,konec sazeni, dékuji Vam*, na coz
upozorni s dostate¢nym predstihem. Po tomto oznameni Hra¢ uz nesmi umistit Zadné dalsi sazky, a ani
Krupiér nesmi umistit hlaSené sazky. Nesméji ani jakékoliv sazky zrusit ¢i pfesunout. Pfi poruSeni tohoto
pravidla by Sazka nebyla pfijata. Jestlize se uvedené pravidlo dodrzelo a poté, co kulicka spadla do
jedné z ocislovanych mezer, Krupiér vyhlasi, Ze toto ¢islo vyhralo. Prohrané sazky stahne z hraciho
platna a vyhrané sazky vyplati v barevnych hracich Zetonech, ¢i hodnotovych Zetonech.
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4. RULETOVE KOLO

Ruletové kolo se sklada z cylindru rozdéleného na ticet sedm (37) stejnych mezer. Cylindr se otaci ve
vyduté dfevéné mise, kolem niZ jsou umistény kovové vy¢nélky. Cylindr se otaci jednim smérem a
Krupiér roztoc¢i kulicku v mise opa¢nym smérem.

Tticet sedm (37) mezer neni ocislovano jedna za druhou, nybrz timto mezinarodné uznavanym
zpusobem, platnym pro francouzské ¢islované kolo rozd€lené na sekvence: 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25,
17, 34,6, 27,13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31, 9, 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35, 3 a 26.

5. MOZNOSTI VYHRY
Podle stanovenych minim a maxim stolu lze sazky umistit takto:

JEDNODUCHE séazky (Even chances)

Cervena ¢isla, Eerna &isla, licha &isla, sudé Gisla, nizka ¢isla (1-18) a vysoka éisla (19-36). Jakakoliv
jejich vitézna kombinace se vyplati v poméru jedna ku jedné (1:1)

Toto pravidlo ma jedinou vyjimku: je-li vit€éznym Cislem nula (0), veskeré sazky vsazené na
jednoduché sazky prohravaji a Krupiér je z platna odstrani.

TUCTY A SLOUPCE (dozens/columns)

Prvni tucet (1-12), druhy tucet (13-24), tieti tucet (25-36), prvni sloupec (1-34), druhy sloupec (2-35) a
treti sloupec (3-36). Jakakoliv Sazka na vyhravajici sloupec ¢i tucet se vyplati v poméru dva ku jedné
(2:1). Je-1i vitéznym ¢islem nula (0), veskeré sazky vsazené na tucty a sloupce prohravaji a Krupiér je
z platna odstrani.

SEST CISEL VE DVOU SOUSEDNICH RADCICH (six line)

Sazky vsazené na Sest Cisel ve dvou fadcich (six line) zahrnuji Sest (6) ¢isel. Napiiklad 16, 17, 18, 19,
20 a 21. Jakakoliv vyhravajici Sazka na Sest Cisel ve dvou sousednich fadcich se vyplati v poméru pét
ku jedné (5:1).

TRI CISLA V JEDNE RADE (street)
Sazky vsazené na tfi Cisla v jedné fad¢ (street) zahrnuji tii (3) ¢isla. Napriklad 0, 2, 3 nebo 25, 26 a 27.
Kazda vyhravajici Sazka na tfi Cisla v jedné fad¢ se vyplati v poméru jedenact ku jedné (11:1).

CTYRI SOUSEDNI CISLA VE CTVERICI (corner)
Sazky vsazené na Ctyfi sousedni ¢isla (corner) zahrnuji ¢tyfi (4) Cisla. Naptiklad 0, 1, 2 a 3 nebo 7, 8,
10 a 11. Kazda vyhravajici Sazka na ¢tyfi sousedni Cisla ve ¢tvetici se vyplati v poméru osm ku jedné

(8:1).

DVE SOUSEDNI CISLA (split)
Sazky vsazené na dvé sousedni Cisla (split) zahrnuji dvé (2) Cisla. Naptiklad 2 a 3 nebo 2 a 5. Kazda
vyhravajici Sazka na dv¢ sousedni ¢isla se vyplati v poméru sedmnact ku jedné (17:1).

JEDNO CISLO (straight up)
Sazky vsazené na jedno Cislo (straight up) se tykaji kteréhokoliv jednotlivého ¢isla. Naptiklad 0 ¢i 32.
Kazda vyhravajici ¢astka na jedno ¢islo se vyplati v poméru tficet pét ku jedné (35:1).

Ve vsech pripadech uvedenych vyse Krupiér piivodni sdzku ponecha v jejim vyhravajicim postaveni.
Hra¢ ma na vybranou: ponechat tuto sazku na misté pro nové rozto¢eni nebo ji z platna vzit.

Maximalni moZzna Vyhra se urcuje podle maxima stolu a vyherni pozice. Napi. vyherni jedno
Cislo (straight up), vyplatni pomér je 35:1 a maximalni moZna Sazka je 25.000K¢; maximalni
mozna Vyhra = 875.000K¢ + Sazka 25.000K¢. Pokud tedy Hra¢ vsadi maximalni mozZnou Sazku
25.000K¢ na straight up a toto ¢islo je vyherni, maximalni moZna Vyhra Hrace je 900.000K¢.
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6. OZNAMENE NEBOLI HLASENE SAZKY (Call bets)

Hraci mohou pozadat i rizné tady ¢isel, naptiklad sousedni ¢i francouzské sazky. Krupiér tyto
vyvolané sazky umisti na ur¢ené misto na hracim platné. Tyto sazky zahrnuji pfilehlou fadu ¢isel ve
valci.

Takové sazky umistuje Krupiér.

Neni-li ¢asu dost Krupiér ¢i Inspektor tyto sdzky odmitnou.

Sazky se musi na ur¢ené misto na hracim platné umistit diive, nez kulicka spadne do mezery. Jestlize
to ¢as nedovoli, bude se hlasena Sazka pokladat za neplatnou.

SOUSEDNI SAZKY (neighbors)
Tyto sazky zpravidla zahrnuji pét (5) po sobé jdoucich ¢isel na kole. Napiiklad 5 a sousedy: 5, 10, 16,
23 a 24. Jestlize kterakoliv sousedni Sazka vyhraje, Krupiér poloZi na ¢islo Zeton ve stanovené hodnoté
a Sazka se vyplati v poméru 35:1.

ZERO HRA (zero spiel)

Tato Sazka se sklada ze ¢ty (4) zetonu a zahrnuje sedm (7) po sobé€ jdoucich ¢isel na kole. Jsou jimi
dvé sousedni ¢isla 0/3, dvé sousedni Cisla 12/15, jedno ¢islo 26 a dvé sousedni ¢isla 32/35. Jestlize
kterakoliv Sazka na zero hru vyhraje, Krupiér polozi Zeton urcené hodnoty na vyhravajici jedno ¢islo ¢i
dv¢€ sousedni ¢isla a Sazka se v prislusném poméru vyplati.

VELKA SERIE (big serie)

Tato Sazka je Sazka s deviti (9) Zetony a zahrnuje sedmnact (17) po sob¢ jdoucich ¢isel na kole. Jsou to
tfi Cisla v jedné fade 0/2/3 dvéma Zetony, dveé sousedni Cisla 4/7, dvé sousedni Cisla 12/15, dv€ sousedni
Cisla 18/21, dv¢ sousedni ¢isla 19/22, ¢tyti sousedni Cisla ve Ctverci 25/26/28/29 dvéma Zetony a dvé
sousedni Cisla 32/35. Jestlize kterakoliv Sazka na velkou sérii vyhraje, Krupiér umisti jeden ¢i vice
zetont ur¢ené hodnoty na vyhravajici dvojici, Ctyfi sousedni Cisla ve Ctverci ¢i tii Cisla v jedné tadé a
Sazka se v pfislusném poméru vyplati.

MALA SERIE (small serie)

Tato Sazka je sazkou se Sesti (6) Zetony a zahrnuje dvanact (12) po sob¢ jdoucich ¢isel na kole. Jsou to
dvé sousedni ¢isla 5/8, dveé sousedni ¢isla 10/11, dve sousedni ¢isla 13/16, dvé sousedni ¢isla 23/24, dvé
sousedni ¢isla 27/30 a dv¢ sousedni ¢isla 33/36. Jestlize kterakoliv Sazka na malou sérii vyhraje, Krupiér
umisti Zeton uréené hodnoty na vyhravajici dvé sousedni ¢isla a Sazka se vyplati v poméru 17:1.

ORPHELINS

Tato Sazka sestava z péti (5) Zetontl a zahrnuje osm cisel ve dvou riznych usecich kola. Jsou to jedno
¢islo 1, dvé sousedni ¢isla 6/9, dvé sousedni ¢isla 14/17, dvé sousedni ¢isla 17/20 a dvé sousedni ¢isla
31/34. Jestlize kterakoliv Sazka orphelins vyhraje, Krupiér umisti Zeton uré¢ené hodnoty na vyhravajici
jedno Cislo ¢i dvé sousedni ¢isla (jednou €i vicekrat) a Sdzka se v prislusném poméru vyplati.

7. HOTOVE PENIZE A HODNOTOVE ZETONY

Za Hodnotové Zetony, pfedtim zakoupené v pokladné nebo na hracim stole, si miize Hra¢ u Krupiéra
vymeénit Barevné Hraci Zetony, plati také pravidlo, Ze s jednou barvou smi hrat pouze jeden Hrac.
Z4dnému Hraci nebude dovoleno hrat sou¢asné s vice neZ jednou barvou.

Hodnota téchto zetonl se musi pohybovat v rozmezi minima ¢i maxima stolu.

Tyto Barevné Hraci zetony uréuji, které zetony nalezi, kterému Hraci, a plati jen u stolu, u kterého byly
koupeny.

Kwvili bezpecnosti Hract jsou krupiéti opravnéni Hodnotové Zetony, s nimiz se na polickach hraje,
vymeénit za Barevné Hraci zetony oznacené stejnou hodnotou.

Kdyz hrani skon¢i nebo kdyZ si Hra¢ preje ukoncit hru, Krupiér je povinen tyto Barevné Hraci Zetony
vymeénit za Hodnotové Zetony v téze hodnoté. Potom lze v pokladné Hodnotové Zetony sménit za hotové
penize. Barevné Hraci Zetony nejsou sménitelné a Ize jich pouzit jen u Hraciho stolu, u né¢hoz byly
vydany. Jestlize se Hraci Zetony nesméni za Hodnotové zetony, které maji platnost hotovych penéz pied
odchodem od stolu, budou od tohoto okamziku, mit jen hodnotu minima stanoveného u pfislusného
stolu.

69GAMES a.s. Strana 6



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

BLACK JACK

Cil hry:

Cilem hry je ziskat takovy soucet karet, ktery je blizsi k ¢islu 21 nez soucet karet Krupiéra, nebo ptimo
soucet karet 21. Soucet karet vSak nesmi byt nikdy vyssi nez 21.

Pravidla hry

1. SAZKY

Minimalni Sazka je 50K¢ a maximalni Sazka je 25.000K¢.

Vsechny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy stolu, u kterého se hraje (oznaceno piislusnou
vyvéskou u hracich stold).

Minimalni Sazka je Sazka za jednoho Hrace a maximalni Sazka je Sazka za jeden hraci box bez
ohledu na to, zda na jednom boxu hraje vice nez jeden Hrac.

2. SEZEN{ U STOLU
Vsechna sedadla u Hracich stolt pro hru Black Jack jsou vyhrazena pouze Hrac¢tm.

3. KARTY

U kazdého hraciho stolu na Black Jack se pouziva Sest (6) balickt hracich karet.

Nez se zac¢ne hrat, tyto karty se promichaji zptisobem zvanym "chemmy Shuffle" tak, aby se zajistilo
jejich velmi dobré rozmichani.

Potom se dle postupl promichaji tak, Ze se balicky vsunou jeden do druhého ("riffle Shuffle"). Tento
druh promichani ("riffle Shuffle") se bude opakovat i v pfipad¢, Ze dojdou hraci karty na rozdavani
v zafizeni zvaném "bota(y)", tj. objevi-li se fezaci karta.

Po skonceni michani Krupiér nabidne karty k fiznuti (sejmuti) prvnimu Hraci u stolu zleva jestlize hra
pravé zacala, nebo Hraci, na jehoz boxu se objevila fezaci karta z "boty" pii hre.

Hrac¢ potom karty fizne tak, aby kazdy konec dé€lil od mista fiznuti nejméné jeden baliek (52) karet.
Je-li fiznuti z jakéhokoliv diivodu nepiijatelné, Krupiér fezaci kartu odstrani a karty nabidne k opétnému
fiznuti. Je-li fiznuti tentokrat pfijatelné, Krupiér vezme fezaci kartu a vSechny karty pied ni, a umisti je
za zbyvajici karty. Potom "fizne" (odebere) uréity pocet karet, nez je vlozi do "boty".

Pocitat karty neni v Kasinech dovoleno a Vedeni Kasina si vyhrazuje pravo, kteréhokoliv Hrace pii
divodném podezieni, resp. prokazani pocitani karet, vyhostit z Kasina a nevyplatit pfipadnou Vyhru
z dot¢enych her. Hra¢ pak obdrzi Zetony ve vysi jeho piivodni sazky.

V ptipadé, Ze je k dispozici Shuffle Machine (automatické zafizeni na michani karet), probiha michani
za pomoci tohoto zafizeni.

4. HODNOTY KARET

Eso ma hodnotu jedna (1) nebo jedenact (11). Plati vzdy jedna (1), jestlize by jedenact zpusobilo, ze
by celkovy soucet karet prevySoval jedenadvacet (21).

Karty (K, Q, J,) maji vzdy hodnotu deset (10).

Vsechny ostatni karty maji hodnotu tolik, kolik je na nich uvedeno.

5. VYHERNI SESTAVA KARET

Hrac muze zustat stat pii jakychkoliv dvou obdrzenych kartach, nebo Zadat dalsi kartu, at’

k jakémukoliv jinému souctu nez, je tvrdych (z karet neobsahujicich eso) ¢i mékkych (soucet s esem)
dvacet jedna (21).

Hrac¢ nemiize Zadat kartu ma-li Black jack (soucet 21 ze dvou karet).

Krupiér musi tahnout pii tvrdych ¢i mékkych Sestnacti (16), ¢i mensim poctu, a musi stat, pokud ma
tvrdych ¢i mékkych sedmnact (17).

Jestlize karty Krupiérovi pfevysuji soucet dvacet jedna (21), vSichni ostatni Hraci se souctem karet
neprevySujicim 21 zdstavaji ve hi'e a vyhravaji.
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Vsichni Hraci, ktefi maji soucet mensi nez Krupiér, prohravaji.

Ma-li Hrag stejny soucet jako Krupiér, potom je to remiza, a Hra¢ ani nevyhrava, ani neprohrava. Hra¢
muze sazku ze stolu odstranit.

Vsechny vyhravajici sazky Krupiér vyplaci v poméru jedna ku jedné (1:1).

Pokud Hra¢ (Hrac¢i) mél prvnimi dvéma kartami dosazeny Black jack (21), Krupiér mu vyplati sazku v
poméru 3:2.

Vsechny vyhrané pojistné sazky se vyplati v poméru dvé ku jedné (2:1).

6. HRA

Vsechny sazky se musi vlozit do sazecich boxd.

Tyto sazky musi odpovidat minimu a maximu stanovenému na stolu.

Hraje-li se se Zetony vice nez jedné hodnoty, musi byt zeton s nejvy$si hodnotou umistén vespod
Maximalni pocet oddélenych sazek bude omezen na tii na jeden box. Ani v tomto piipad¢ soucet t€chto
sazek nesmi prevySovat maximum stanovené u stolu.

Jakmile jsou vSechny sazky umistény, Krupiér oznami ,,Konec sazeni, dékuji vam." a rozda prvni kartu
do boxu obsahujiciho sazku.

QOd této chvile nelze na stil Zadné sazky ptidavat ani je z né¢ho brat.

Krupiér potom rozda po jedné karté do vSech boxl obsahujicich sazku a jednu kartu rozda sobé. Poté
sobé¢.

Vsechny karty na stole musi byt polozeny licem vzhiru. Zadny Hra¢ nesmi dostat kartu licem dolg.

Veskeré karty, u nichz se béhem hry zjisti poskozeni, budou Vedenim Kasina vyménény.

Kterakoliv karta béhem rozdavani chybné pouzita, vytazena, ¢i chybné ptid€lena komukoliv, se musi
pouzit jako nejblizsi dalsi karta z "boty".

Pokud by byla karta rozdana do boxu bez sazky, vSechny karty se za Inspektorova dohledu piesunou ve
spravném poradi k boxtim, na kterych je vsazeno tak, aby nebyla porusena posloupnost jdoucich karet.
Po kazdém promichani karet, Krupiér "spali" (odlozi) tfi karty licem dold tak, aby je Hraci (Hrac¢tm)
neodkryl. Jestlize dojde ke zméné Krupiéra v dob¢, kdy jsou v bot¢ "jesté karty, potom Krupiér "spali "
(odlozi) jednu kartu licem dolt tak, aby ji Hraci (Hractim) neodkryl.

Zdvojnasobeni castky

Hraci mohou svoji pivodni sazku zdvojnasobit poté, co obdrzeli prvni dvé karty.

Hractim je dovoleno zdvojnasobit jakoukoliv karetni kombinaci s vyjimkou Black jacku, a to bez ohledu
na to, zda soucet karet je tvrdy ¢i m&kky.

Pti zdvojnasobeni se musi vsadit dalsi Sazka rovnajici se sazce ptivodni, a Hraci bude rozdana jen jedna
karta navic.

Deéleni

Vsechny dvojice (pary karet stejné bodové hodnoty) Ize rozdélit (splitovat) na dveé separatni hry, a to
celkem az tfikrat, coz ma za nasledek Ctyti rozdélené kombinace karet.

Hra¢ muze karty rozdglit tim, ze vsadi dal§i sazku rovnajici se sazce pivodni.

Zdvojnasobeni na rozdélenou (splitovanou) karetni kombinaci je mozné.

Pti rozdéleni dvojic se kazda karetni kombinace hraje oddélen€, pokazdé jedna, zleva doprava.

Esa lze délit pouze jedenkrat, na kazdé eso obdrzi Hrac pouze jednu kartu.

Pti déleni neni mozné dosahnout karetni kombinace black jack.
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Pojisteni

Je-li prvni kartou Krupiéra eso, Krupiér nabidne Hraci (Hra¢tim) Pojisténi. Tuto nabidku ucini poté, co
Hraci obdrzeli dvé (2) karty.

Hrac, ktery si preje nabidku pfijmout, musi maximalné¢ polovinu své plvodni sazky vsadit do
pojistovaciho boxu na platné.

Dosahne-li Krupiér karetni kombinaci Black jack, vyplati pojistovaci ¢astku v poméru dvé ku jedné
(2:1).

Nevyjde-li Krupiérovi Black jack, pojistovaci Sdzka prohrava.

Kazdému Hradi, ktery si pral Black jack pojistit proti esu Krupiéra, se Sazka vyplati v poméru dva ku jedné
(2:1).

Hracim neni dovoleno, aby obdrzeli dalsi karty, jestlize celkovy soucet jejich karetni kombinace ¢ini
dvacet jedna (21). Toto pravidlo se pouzije bez ohledu na to, jestlize soucet dvacet jedna (21) je
tvrdych nebo mekkych.

Maximalni moZna Vyhra se urcuje podle maxima stolu a vyherni pozice. Napr. Hra¢ vsadi
maximalni mozZnou sazku 25.000K¢ a dostane Black jack, vyplatni pomér je 3:2 a Sazka je
25.000K¢; maximalni moZna Vyhra = 37.500K¢ + Sazka 25.000K¢. Maximalni moZna Vyhra je
tedy 62.500K¢.

Vedlejsi sazka - Perfect pairs
Minimalni a maximalni Sazky pro tuto vedlejsi nepovinnou Sazku:
minimum 25K¢/maximum 25.000K¢

Perfect Pairs je vedlej$i nepovinna Sazka pii hie Black Jack. Sazka na Perfect Pairs vyhrava, pokud
Hrac obdrzi jako prvni dvé karty par a prohrava, pokud se o par nejedna (na kazdy jednotlivy vsazeny
hraci box). Hru Perfect Pairs, je mozZzné hrat pouze soucasné s hrou Black Jack, tzn. Hra¢ ma vsazeno na
ob¢ herni policka (sazku na Black Jack + Perfect Pairs). Ve hie Perfect Pairs je mozné dosahnout tii
rozdilné vyherni kombinace:

- Prvni variantou je tzv. Mixed Pair, jedna se o prvni dvé karty stejné hodnoty (par), ale s rozdilnou
barvou. Napftiklad: prvni kartou je ¢tyika srdcova a druha karta je Ctyika pikova. Pii dosaZeni této
vyherni kombinace, Krupiér vyplati sazku na hernim boxu Perfect Pairs 5:1.

- Druhou variantou je tzv. Coloured Pair, jedna se o prvni dvé karty stejné hodnoty (par), se shodnou
barvou (Cervenou nebo ¢ernou). Napiiklad: prvni karta je kiizova étyfka a druha karta je pikova ¢tyika.
Pti dosazeni této vyherni kombinace, Krupiér vyplati sazku na hernim boxu Perfect Pairs 10:1.

- Tteti variantou je tzv. Perfect Pair, jedna se o prvni dvé karty stejné hodnoty (par), ve stejné barve
(srdce, ktize, kary, piky). Naptiklad: prvni karta je srdcova ¢tyfka a druha karta je srdcova ¢tyika. Pii
dosazeni této vyherni kombinace, Krupiér vyplati sdzku na hernim boxu Perfect Pairs 25:1.

Vsechny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy stolu, u kterého se hraje (oznaceno ptislusnou
vyvéskou u hracich stold).

Maximalni moZna Vyhra se urcuje podle maxima stolu a vyherni pozice. Napr. Hra¢ vsadi
maximalni moZnou sazku 25.000K¢ a dostane Perfect pairs, vyplatni pomér je 25:1; maximalni
mozna Vyhra = 625.000K¢ + Sazka 25.000K¢. Maximalni moZna Vyhra je tedy 650.000K¢.

69GAMES a.s. Strana 9



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

ULTIMATE TEXAS HOLD’EM

Cil hry:

Cilem hry je mit vys$si vyherni kombinaci karet nez Krupiér, a to po vyloZeni vSech karet na stdl a ziskat
tak vyhru odpovidajici vsazenym Zetonlim na jednotliva pole boxu.

Pravidla hry
1.Sazky:

Minimalni Sazka je 10K¢ a maximalni Sazka je 25.000K¢.
Vsechny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy stolu, u kterého se hraje (oznaceno piislusnou
vyvéskou u hracich stold).

Podstatou této karetni hry je hra Hrace/-0 proti Krupiérovi (Kasinu). Hraje se vzdy s balickem 52 karet
ve Ctyfech barvach: kiize (clubs), kary (diamonds), srdce (hearts), piky (spades) v hodnotach eso (Ace),
kral (King), kralovna (Queen), kluk (Jack), 10,9, 8, 7,6, 5,4, 3 a 2.

Tato hra nabizi také moZznost hrat nepovinnou sazku (Trips) a dava Hraci dal$i moznosti sazek.

2.Zacatek hry a moznosti pfisazovani

Vsechny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy stolu, u kterého se hraje (oznaceno piislusnou
vyvéskou u hracich stold).

Hrac vsadi stejnou hodnotu na policka Ante a Blind.

Hrac muze také vsadit, pred rozdanim karet, na policko Trips, jeZ se musi rovné€Z rovnat, nebo byt
niz$i, neZ Ante a Blind.

Poté Krupiér rozda, ve sméru hodinovych rucic¢ek, Hraci/-im a sob¢ dv¢ karty.

Hrac/-i si prohlédnou jejich prvni dvé rozdané karty (hole cards). Tyto karty nikomu neukazuji ani o
nich nehovofi s dal§imi Hraci na stole. Poté se mize Hra¢ rozhodnout, zda zustane ve hie bez
piisazeni (check) ¢i vsadi (navysi-raise) 3 az 4nasobek jeho Ante sazky na policko Play. Pokud se Hrac
rozhodne pro moznost navyseni — Raise nemtize jiz dale béhem hry ptisazovat.

Poté Krupiér vylozi, licem nahoru, na stil prvni tfi spole¢né karty (community cards). Pfed tim vSak
,,spali“ (s touto kartou se nehraje) prvni vrchni kartu z bali¢ku karet.

Pokud Hrac jesté nema vsazeno na policku Play ma na vybér z t€chto moznosti: ziistane ve hie bez
prisazeni (check) anebo vsadi (navysi — Raise) 2nasobek jeho Ante sazky na policko Play. Pokud se
Hrac rozhodne pro moznost navyseni — Raise nemuze jiz dale béhem hry piisazovat.

Poté Krupiér vylozi, licem nahoru, na stll posledni dvé spole¢né karty (community cards). Pfed tim
vSak opét ,,spali“ prvni vrchni kartu z balicku karet.

Pokud Hra¢ jesté nema vsazeno na poli¢ku Play ma na vybér z téchto moznosti: slozi karty (Fold)
anebo vsadi 1ndsobek jeho Ante sazky na policko Play. Timto je moZnost pfisazovani ukonéena a
Krupiér odlozi balicek karet a otevie své dvé doposud zaviené karty (hole cards).

3.Kontrola kombinaci karet, Vyhra nebo prohra a postup vyplaceni

Krupiér kontroluje kombinace karet a vyplaci sazky Hra¢t od posledniho hrajiciho boxu zprava do
leva.(viz. Piiklady porovnavani vyhernich kombinaci)

Krupiér otevie Hracovi dve karty (hole cards) a hlasi jeho nejvyssi dosazenou pétikaretni kombinaci
ze sedmi moznych karet (dv€ hracovi karty a pét spole¢nych karet) Pokud je kombinace Hracovych
karet vyssi nez Krupiéra, Krupiér vyplati sazku Ante a Play 1:1.

Pokud je kombinace karet Krupiéra vyssi nez Hrace, sdzky Ante, Play a Blind prohravaji.

Pokud jsou kombinace karet u Krupiéra i Hrace stejné, sazky Ante, Blind a Play zlstavaji.

Sazka Blind se vyplaci, pokud Hra¢ vyhraje a jeho kombinace karet je Straight a vyssi (podle
stanovenych pravidel vyplat dle herniho planu)

Pokud Hrac vyhraje a jeho kombinace karet je mensi nez Staight, Sazka Blind zGstava a vyplati se
pouze Sazka Ante a Play 1:1. Sazka Trips vyhrava vzdy, pokud je dosazena vyherni kombinace Trips
(3 of'a Kind), nebo vyssi. Pokud je dosaZena niz$i kombinace, tak Sazka Trips vzdy prohrava.
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4 Kvalifikace do hry

Krupiér musi mit minimaln¢ jeden par nebo vyse, aby otevrel hru.

Pokud se Krupiér nekvalifikuje (neotevie hru), obdrzi Hra¢ Zetony ve vysi jeho Sazky Ante.

Sazky Play, Blind a Trips (pokud je vsazen) zlstavaji ve hie a vypléci se dle pravidel a stanovenych
vyplat pro tuto hru.

Pokud se Krupiér nekvalifikuje, mé tudiz vyherni kombinaci ,,nejvyssi karta™. Tzn. Ze pii vyhodnoceni
Sazek vyhravaji nad Krupiérem vSechny karetni kombinace, které obsahuji vyssi ,,nejvyssi

kartu* nebo jakoukoliv vyssi karetni kombinaci.

Poméry vyplat
Trips Blind Moznost navySeni (Raise)
Royal . Royal . . " 3x az
Flush 50:1 Flush 500:1 Pred otevienim karet Ax
Straight Flush 40:1 Straight Flush  |50:1 Po otevieni karet 2x

) ) Po otevieni vSech péti
Quads 30:1 Quads 10:1 Karet 1x
Full House 8:1 Full House 3:1
Flush 7:1 Flush 3:2
Straight 4:1 Straight 1:1

Trips (3 of a Kind) [3:1

Maximalni moZna Vyhra se urcuje podle maxima stolu a vyherni pozice. Napr. Hra¢ vsadi
maximalni moZnou sazku 25.000K¢ na Ante, maximalni moznou sazku 25.000K¢ na Blind,
maximalni moZnou ¢astku 25.000K¢ na Trips a 100.000K¢ na Play a dosahne vyherni kombinace
Royal Flush. Vyplatni pomér je 1:1 (Ante + Play) to je 125.000K¢ + Sazka 125.000K¢; vyplatni
pomér na Blind je 500:1, to je 12.500.000K¢ + Sazka 25.000K¢; vyplatni pomér na Trips je 50:1,
to je 1.250.000K¢ + Sazka 25.000K¢; Maximalni moZna Vyhra je tedy 14.050.000K¢.

Sestavovani vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace se sestavuji z péti karet, které se vybiraji ze dvou karet, jez ma Krupiér a Hrac¢ v
ruce, a z péti spoleénych karet (Community card) na stole. Postupuje se nasledovné. Nejprve se
vyberou karty, které¢ tvoii pokerovou kombinaci (par, trojice atd.), které se doplni nejvyssimi kartami z
ruky ina stole.

Hrac tedy muze sestavit vyherni kombinaci z:
1. obou karet v ruce a tii karet na stole

2. jedné karty v ruce a Ctyft karet na stole
3. Zadné karty v ruce a péti karet na stole

Kicker

Kicker je karta, ktera rozhoduje o vitézi, jestlize ma Hrac/-i a Krupiér stejnou vyherni kombinaci. Kicker
jenejvyssi karta, kterd neni vazana v zadné pokerové kombinaci a ktera doplnuje pétici vybranych karet.
Kicker mtize byt vybran jak z karet v ruce, tak z karet spolecnych. S Kickerem se setkate, pokud mate
v ruce ¢tvefici (four of a kind), trojici (three of a kind), dva pary (two pair), par (pair) nebo pouze
vysokou kartu (high card). V ptfipad¢ postupky (straight), barvy (flush), postupky v barvé (royal a
straight flush) a full house se Kicker nevyskytuje, rozhoduje nejvyssi karta v kombinaci.
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STASTNE KOLO

Pojmy a definice pojmii hry St’astné kolo:

Herni box je pole vyznacené na hracim platné, kam hrac vklada své sazky (1x, 2x, 5x, 10x, 25x),
Hraci platno je platno s vyznacenymi hernimi boxy,

Mechanické hraci kolo je hraci kolo, které je rozdéleno na 36 hernich poli rizn€ barevné oznacenych
predstavujicich 5 riznych ¢iselnych nasobkd,

Sipka je ukazatel vyhry na mechanickém hracim kole.

Cil hry:

Cilem hry je uhodnout barvu pole, na kterém se zastavi ukazatel (Sipka) po zastaveni mechanického
hraciho kola a ziskat vyhru odpovidajici nasobku vsazené ¢astky. Nasobek je uveden na hracim platné
v ptislusném barevném hernim boxu.

Popis hry:

Hra St’astné kolo se hraje na hracim stole sestavajicim z hraciho platna a z mechanického hraciho kola,
na kterém jsou oznaceny prislu$né moznosti uzavieni Sazky.

Hraci platno je rozdé€leno na 6 hernich boxi rizn€ barevné oznacenych predstavujicich ¢iselné nasobky
»1x7,,,2x7, ,,5x”, ,,10x” a,,25x". Tyto ¢iselné nasobky znamenaji to, ze Hra¢ vyhraje hodnotu nasobku
své pivodni Sazky + hodnotu ve vysi své ptivodni Sazky. Mechanické hraci kolo je rozdéleno na 36
hernich poli rizné barevné oznacenych piedstavujicich 5 riiznych ¢iselnych nasobki, a to konkrétné:

17 poli ,,1x”,

10 poli ,,2x”,

5 poli ,,5x”,

2 pole ,,10x”,

1 pole ,,25x”, Cerné
1 pole ,,25x”, riizové

Hra Stastné kolo se uskuteéiiuje prostfednictvim Krupiéra, ktery #idi priibéh této hry u Hraciho stolu,
dohliZi nad fadnym prib&éhem hry a obsluhuje mechanické hraci kolo. Pokyny Krupiéra v pribéhu hry
jsou pro hrace zavazné.

Ke hte se pouzivaji Hodnotové Zetony.
Sazky,vyhry a vyplatni poméry:
Sazky do jedné hry: min. Sazka 10 K¢, max. Sazka 10.000 K¢.

O Vyhie (a o jeji vysi) ¢i prohie rozhoduje ndhodny proces, ktery je vytvaien pomoci mechanického
hraciho kola a jehoz vysledek je vyjadien ukazatelem (Sipkou) tohoto mechanického hraciho kola.

Vyse Vyhry je urena v zavislosti na vy$i Sazky na ptislusny herni box a piislusném ¢iselném nasobku
na hernim poli mechanického hraciho kola, a to za splnéni vSech podminek stanovenych v Hernim
planu.

Vsechny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy hraciho stolu u kterého se hraje (ozna¢eno
ptislusnou vyvéskou u hraciho stolu).
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Vyplatni poméry:
Herni box | Vyplatni pomér Vyse vyplacené vyhry
1x 1:1 Plvodni Sazka + 1x ptvodni Sazka
2x 2:1 Plvodni Sazka + 2x plvodni Sazka
5x 5:1 Plvodni Sazka + 5x puvodni Sazka
10x 10:1 Plvodni Sazka + 10x pUvodni Sazka
25x 25:1 Plavodni Sazka + 25x puvodni Sazka

Pribéh hry:

Séazky do hry Stastné kolo provadi Hra¢ samostatng. Po vyzvé Krupiéra ke hie mohou hra¢i umistovat
Hodnotové Zetony do prislusnych jednotlivych hernich boxl na hracim platné. Hrac¢i maji moznost
umistovat své Sazky do okamziku, kdy Krupiér vyhlasi ukonceni pfijmu Sazek. Krupiér oznami
ukonceni pfijmu Sazek vzdy pfed uvedenim mechanického hraciho kola do pohybu.

Po ukonceni pfijmu Sazek krupiér zatoci mechanickym hracim kolem ve sméru hodinovych rucicek.
Minimalni pocet otofeni mechanického hraciho kola je 3 x o 360 °. V piipadé, Ze nedojde k
pozadovanému poctu otoCeni mechanického hraciho kola, Krupiér prohlasi hru za neplatnou. V takovém
ptipadé Hraci obdrzi hodnotu ve vysi své piivodni Sazky, se kterou mohou volné disponovat a Krupiér
zahaji novou hru.

Hraci vznika narok na Vyhru v pfipad¢€, ze po zastaveni mechanického hraciho kola ukazatel (Sipka)
ukazuje na herni pole mechanického hraciho kola, jehoZ hodnota a barva odpovida hernimu boxu, na
ktery Hrac na hracim platnu umistil svou Sazku. Zastavi-li se mechanické hraci kolo tak, ze ukazatel
(sipka) ukazuje na herni pole jiného ¢iselného nasobku nebo barvy herniho boxu, nez na ktery Hra¢ na
hracim platnu umistil svou Sazku, Hraci narok na vyhru nevznika a svoji Sazku prohrava. V pfipad¢, ze
se mechanické hraci kolo zastavi tak, Ze ukazatel (Sipka) ukazuje mezi dvé herni pole, kdy nelze
jednoznacné urcit hodnotu ani barvu herniho pole, Krupiér prohlasi hru za neplatnou. V takovém ptipadé
Hraci obdrzi hodnotu ve vysi své pivodni Sazky, se kterou mohou voln¢ disponovat a Krupiér zahaji
novou hru.

V pfipad¢ vzniku naroku na Vyhru vyplati Krupiér hrac¢i Hodnotové zetony v odpovidajici hodnoté
bezprosttedné po ukonceni ptislusné hry, v jejimz ramci hraci takovy narok vznikl.
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STASTNE KOLO II

Pojmy a definice pojmii hry St’astné kolo I1:

Herni box je pole vyznacené na hracim platné, kam hra¢ vklada své sazky (1x, 2x, 3x, 5x, 10x, 15x),
Hraci platno je platno s vyznacenymi hernimi boxy,

Mechanické hraci kolo je hraci kolo, které je rozdéleno na 17 poli predstavujicich 6 riznych ¢iselnych
nasobku,

Sipka je ukazatel vyhry na mechanickém hracim kole.

Cil hry:
Cilem hry je uhodnout pole, na kterém se zastavi ukazatel (Sipka) po zastaveni mechanického hraciho

kola a ziskat vyhru odpovidajici nasobku vsazené castky. Nasobek je uveden na hracim platné
v prislusném hernim boxu.

Popis hry:

Hra Stastné kolo II se hraje na hracim stole sestavajicim z hraciho platna a z mechanického hraciho
kola, na kterém jsou ozna¢eny piislusné moznosti uzavieni Sazky.

Hraci platno je rozdéleno na 6 hernich boxi predstavujicich ¢iselné nasobky ,,1x”, ,,2x”, ,,3x”, ,,5x”,
»10x” a,,15x". Tyto ¢iselné nasobky znamenaji to, ze Hra¢ vyhraje hodnotu nasobku své ptivodni Sazky
+ hodnotu ve vysi své pivodni Sazky. Mechanické hraci kolo je rozdéleno na 17 poli ptedstavujicich 6
ruznych ¢iselnych nasobkd, a to konkrétné:

6 poli ,,1x”,
4 poli ,,2x”,
3 poli ,,3x”,
2 pole ,,5x”,
1 pole ,,10x”,
1 pole ,,15x”.

Hra Stastné kolo II se uskute&iiuje prostfednictvim Krupiéra, ktery fidi priibéh této hry u Hraciho stolu,
dohlizi nad fadnym pribéhem hry a obsluhuje mechanické hraci kolo. Pokyny Krupiéra v pribéhu hry
jsou pro hrace zavazné.

Ke hte se pouzivaji Hodnotové zetony.

Sazky.vyhry a vyplatni poméry:

Sazky do jedné hry: min. Sazka 10 K¢, max. Sazka 500.000 K¢.

O Vyhie (a o jeji vysi) ¢i prohie rozhoduje ndhodny proces, ktery je vytvafen pomoci mechanického
hraciho kola a jehoz vysledek je vyjadien ukazatelem (Sipkou) tohoto mechanického hraciho kola.

Vyse Vyhry je urena v zavislosti na vy$i Sazky na ptislusny herni box a piislusném ¢iselném nasobku
na hernim poli mechanického hraciho kola, a to za splnéni vSech podminek stanovenych v Hernim
planu.

Vsechny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy hraciho stolu u kterého se hraje (ozna¢eno
ptislusnou vyvéskou u hraciho stolu).
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Vyplatni poméry:
Herni box | Vyplatni pomér Vyse vyplacené vyhry
1x 1:1 Plvodni Sazka + 1x pUvodni Sazka
2x 2:1 Plvodni Sazka + 2x plvodni Sazka
3x 3:1 Plvodni Sazka + 3x plvodni Sazka
5x 5:1 Plvodni Sazka + 5x plvodni Sazka
10x 10:1 Plvodni Sazka + 10x plvodni Sazka
15x 15:1 Plvodni Sazka + 15x plvodni Sazka

Pribéh hry:

Séazky do hry Stastné kolo IT provadi Hra¢ samostatné. Po vyzvé Krupiéra ke hie mohou hragi umistovat
Hodnotové Zetony do prislusnych jednotlivych hernich boxd na hracim platné. Hra¢i maji moznost
umistovat své Sazky do okamziku, kdy Krupiér vyhlasi ukonceni pfijmu Sazek. Krupiér oznami
ukonceni piijmu Sazek vzdy pred uvedenim mechanického hraciho kola do pohybu.

Po ukonceni pfijmu Sazek krupiér zatoci mechanickym hracim kolem ve sméru hodinovych rucicek.
Minimalni pocet ototeni mechanického hraciho kola je 3 x o 360 °. V piipadg, Ze nedojde k
pozadovanému poctu otoceni mechanického hraciho kola, Krupiér prohlasi hru za neplatnou. V takovém
ptipadé Hraci obdrzi hodnotu ve vysi své piivodni Sazky, se kterou mohou volné disponovat a Krupiér
zahaji novou hru.

Hraci vznika narok na Vyhru v pfipad¢€, ze po zastaveni mechanického hraciho kola ukazatel (Sipka)
ukazuje na herni pole mechanického hraciho kola, jehoz hodnota odpovida hernimu boxu, na ktery Hrac
na hracim platnu umistil svou Sazku. Zastavi-li se mechanické hraci kolo tak, Ze ukazatel (Sipka) ukazuje
na herni pole jiného ¢iselného nasobku herniho boxu, nez na ktery Hra¢ na hracim platnu umistil svou
Sazku, Hraci narok na vyhru nevznika a svoji Sazku prohrava. V ptipad¢, ze se mechanické hraci kolo
zastavi tak, ze ukazatel (Sipka) ukazuje mezi dvé herni pole, kdy nelze jednoznacné urcit hodnotu
herniho pole, Krupiér prohlasi hru za neplatnou. V takovém ptipadé Hraci obdrzi hodnotu ve vysi své
puvodni Sazky, se kterou mohou volné€ disponovat a Krupiér zah4ji novou hru.V ptipadé vzniku naroku
na Vyhru vyplati Krupiér hrac¢i Hodnotové Zetony v odpovidajici hodnoté bezprostiedné po ukonceni
ptislusné hry, v jejimz ramci hraci takovy narok vznikl.

Obecna pravidla pokerovvch turnaji a Cash game

Vyklad pojmt

Ante — povinna Sazka ve stejné hodnoté pro vSechny Hrace, resp. pro Hrace u stolu na pozici Dealer
Button

All in — vsadit vSechny Zetony

Bet — vsadit prvni sazku po vylozeni flopu, turnu a riveru

Small Blind a Big Blind — mala a velka povinna Sazka

Kicker — dopliikkova karta, ktera rozhoduje pii shodné kombinaci dvou a vice Hracu

Call — dorovnat ptedchozi sazku

Check — Hrac se zdrzuje sazky

Deal — domluva mezi Hrac¢i na rozdé€leni zbyvajici ¢asti penéz ur¢enych na vyhry, podle hodnoty Zetonti
jednotlivych Hract, resp. podle pozadavkd Hracd. O rozde€leni rozhoduji vzdy pouze Hraci, kteti jsou
v dany moment stale ve hie a vSichni se jednohlasn¢ na Dealu dohodli a souhlasi s nim. Provozovatel si
muze stanovit podminky, které musi byt pii kone¢ném rozhodnuti o Dealu dodrzeny — napt. libovolné
rozdéleni penéz dle pozadavku Hrac¢i s povinnou dohravkou o 5 % z celkové sumy rozdélenych penéz.
Tyto podminky jsou zvetejnény pied zahdjenim turnaje.

Turnajové Zetony — jsou zetony pouzivané pii pokerovych turnajich

Dealer - obsluha pokerového hraciho stolu

Dealer Button — urcuje Hrace, ktery je v daném kole hry imaginarnim Dealerem. Tento predmét je ve
tvaru plastového kotouce
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Face Up — licem nahoru

Fold — zahozeni karet bez moznosti dalsi G¢asti v aktualni hie. Hra¢ muZze zahodit karty poté, co
piedchozi Hrac¢ provedl svou akci. Za jistych okolnosti muize Floorman piehodnotit Hra¢ovo pravo na
zahozeni karet, aby byl zajistén plynuly a spravedlivy prab¢h hry, tj. pfinuti ho k dorovnani nejvyssi
sazky. Jde o situace, kdy Hra¢ v nepozornosti reaguje na jinou predchozi sdzku

Buy-in — Vklad Hrace do pokerového turnaje

Moneypool — celkova suma vybranych penéz za vstupni Vklady

Prizepool — penézni prostiedky, které jsou rozdéleny mezi vitéze turnaje, dle oznamené vyplatni
struktury

Poplatek, Rake — Rake je ¢astka, kterou si Kasino strhne z celkové sumy z potu (banku) v dané diléi
handé (jedné¢ samostatné hie) Cash game, je to 5 % do maximalni ¢astky 500 K¢ zaokrouhlovano
doliBonusRake — poplatek, ktery je vybiran do Bonus Cash game

Raise — navysit predchozi sazku

Showdown — moment, kdy se urCuje vitéz v ptipadé, Ze ve hie zistanou dva nebo vice Hraca

Spalit Kartu — odlozit horni kartu z balicku pred rozdanim

Starting Stack — uréené mnozstvi zetonu, které Hra¢ obdrzi pfi zaplaceni vstupniho Vkladu do turnaje
Shuffle — michani karet

Shuffle machine — automatické zatizeni na michani karet

Cash game — hra o Hodnotové Zetony

Main Event — hlavni turnaj

Heads up — hra pouze dvou Hract

Zavazna pravidla

Rozhodnuti Floormana — Rozhodnuti Floormana jsou konecnd. Néktera Floormanova rozhodnuti
mohou byt v rozporu s obecnymi pravidly v zajmu zachovani plynulosti hry. Rozhodnuti Floormana
musi v8ak byt vzdy v souladu s Hernim planem. Napi. Hra¢ provede chybnou akci (String bet) a
Floorman vyhodnoti, Zze jeho nestandardnim rozhodnutim nebude nikdo z Hract poskozen, muze
v tomto ptipadé Hrace pouze upozornit a sazku v plné vysi uznat.

Oficialni jazyk (Red)
Oficialnim jazykem hry je pouze CeStina, slovens$tina nebo angli¢tina. Hra¢im neni dovoleno u
pokerového hraciho stolu komunikovat jinym jazykem, pokud je rozehrana hra.

Obecné povinnosti Hract

Od Hracu se oc¢ekava, ze si oveti registraci a pridélena mista, budou si chranit své Handy, davat jasné
najevo své umysly, sledovat déni, jednat, kdyz budou na fadg¢, hajit si své pravo jednat, mit karty na
viditelném misté a zetony viditeln¢ uspotadané, zlstavat u stolu, ucastni-li se Handy, upozorni na
piipadnou chybu, pokud si ji v§imnou, rychle se pfesouvat mezi stoly, vZdy o svych Handach rozhodovat
samostatn¢, znat pravidla a fidit se jimi, chovat se v souladu s etiketou, a vSeobecné prispivat k tomu,
aby turnaj probihal v souladu s timto Hernim planem.

Herni etiketa

Béhem vSech udalosti a ve v§ech prostorach Kasina se ti¢astnici musi chovat zdvofile a slusné. Kdokoliv
je svédkem nevhodného chovani jiného ¢loveka, mél by okamzité kontaktovat personal turnaje. Toto se
mimo jiné vztahuje i na Hrace, kvuli jejichZ osobni hygien¢ ¢i zdravotnimu stavu, se ostatni Hraci u
stolu citi nepfijemné. Rozhodnuti o tom, zda je osobni hygiena nebo zdravi nékterého z Hract rusivym
pro ostatni Hrace, bude posouzeno Floormanem, ktery mtze dle vlastniho uvéazeni potrestat kazdého
Hrace, ktery odmitne vyiesit situaci zplisobem, ktery by byl uspokojivy.

Hra¢ muzZe byt potrestan slovnim upozornénim, povinnym odsednutim od Hraciho stolu na dany pocet
her nebo diskvalifikaci ze hry a vylou¢enim z Kasina. Toto dle zavaZnosti jednani.

Elektronické zafizeni u stolu

Aby nebylo pochyb, terminem elektronickd zafizeni se mimo jiné rozumi nasledujici, jak znama, tak
neznamd zatizeni. Pokladat elektronickd zafizeni na hraci platno, kterd zahrnuje vsSechny ¢asti
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pokerového stolu, je za vSech okolnosti zakazano. Hrac¢i mohou pokladat pfedméty na okraj stolu.
Telefon — U Hraciho stolu stolu Hraci nesmi telefonovat, at’ uz se ucastni hry, nebo ne. Chtéji-li pfijmout
hovor, musi odstoupit od Hraciho stolu.

Telefony, tablety a notebooky — Tato zatizeni Hra¢i mohou u stolu pouzivat (krome telefonovani), avsak
ne ve chvili, kdy se Gcastni hry. Notebooky u stolu nesmi byt pripojeny do externiho zdroje elektfiny.
Nositelna nahravaci zatizeni — Tato zafizeni a pouZzivani jakychkoliv nahravacich zatfizeni je v celém
prostoru pokerového useku Kasina zakazano.

U zadného hlavniho stolu pienaseného televizi ani u finalovych stolt Main Eventd nejsou povolena
zadna elektronicka zatfizeni. Rusivé elementy u stolu — Kasino si vyhrazuje pravo pozadat Hrace, aby
piestali pouZzivat jakakoliv elektronicka zafizeni ¢i jiné pfedméty, pokud maji zaméstnanci Kasina za to,
ze jimi zpomaluji hru nebo jinak ovliviuji ostatni Hrace u stolu. Hra¢i mohou pozadat dealera, aby
ptivolal Floormana, pokud si mysli, Ze néktery Hra¢ zpomaluje hru kvtli externim vliviim, jako jsou
mimo jiné knihy, Casopisy a elektronicka zafizeni.
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Pravidla Cash game — Texas Hold 'em

Dle tohoto Herni planu je Kasino opravnéno odebirat ze hry Cash game Rake ve vysi 5% z celkového
uzavien¢ho potu, prip. stanovit jiny druh vybirani poplatkd.

Rake je 5 % z uzavieného potu, do maximalni vysky 300,- K¢. Maximalni hodnota Rake poplatku je
zavisla na poctu Hraci u stolu:
2-4 hrac¢i — maximalni Rake je 200K¢.

5 — 9 hract — maximalni Rake je 300K¢.

Rake mutize byt také vybiran formou Time-collection 100K¢ — 10.000K¢. Za kazdych 30min hry. Vysi
Time-collection urcuje vzdy Floorman a je Hra¢im pfedem oznamena. Time-collection se vybere vzdy
pied zapocetim prvniho rozdani od za¢atku Time-collection. Rake / Time- collection je vZdy vhozeno
do stolu (Drop box).

M¢éna: K¢

HRACI KARTY

Pro pokerové hry jsou urceny hraci karty, kde se jeden balicek karet sklada z 52 hracich karet ve 4
barvach: ¥ srdce, ¢ kary, % kiize, # piky

"A" je nejvyssi karta, "2" je karta nejnizsi. Nicméné "A" miize byt také pocitano jako "1" pro kombinace
obsahujici postupku.

Barvy karet nemaji zadnou postupnou hodnotu. Barvy karet hraji roli pouze pfi losovani pozice Dealer
Button, a to od nejvys$si po nejnizsi: # piky, ¥ srdce, ¢ kary, % kiize

Vsechny karty se pocitaji podle jejich licové hodnoty.

Pred zacatkem hry se hraci karty rozlozi po stole a dikladné se promichaji zptisobem "Chemmy
Shuffle", ¢imz se zajisti, ze jsou mezi sebou dikladné promichany. Pak promichané karty utvofi dvé
rovnomérné hromadky, které se promichaji vzajemnym vsouvanim do sebe ("Riffle Shuffle").

Tento zptisob michani se bude opakovat na konci kazdé hry.

V piipadé ze je k dispozici Shuffle Machine (automatické zatizeni na michani karet), probihd michani
za pomoci tohoto zafizeni.

ZETONY

Hra se hraje o Hodnotové zetony. Hra¢ v kterémkoliv okamziku mtize vzit své Zetony a odejit od stolu
(v ptipadg, Ze je rozdana hra, ¢eka Hrac na okamzik, kdy na néj ptijde fada). V ptipadé, ze vSechny své
Hodnotové Zetony prohraje, mtize je dokoupit.

PRUBEH HRY

Hra se zahaji v pfipadé, Zze o ni projevi zajem alespon dva Hraci. Hraci hraji proti sob¢€, Kasino zde
vystupuje jen jako zprostfedkovatel.

Pred zaCatkem prvni hry je vylosovan Hra¢, ktery obdrzi Dealer Button. Pozice Dealer Button je
losovana, a to tim zplisobem, Ze vSichni sedici Hraci u stolu dostanou jednu kartu Face-up a pozice
Dealer Buttonu nalezi pozici s kartou nejvyssi hodnoty. Pii shodé hodnoty karty rozhoduje barva karet,
vzestupné — kiize (Clubs), kary (Diamonds), srdce (Hearts), piky (Spades).

Dealer Button se posouva pravidelné kazdou hru o jednu pozici ve sméru hodinovych rucic¢ek. VsSechny
hry zac¢inaji u prvniho Hrace nalevo od Dealer Button tim, Ze vlozi Small Blind a druhy Hra¢ Big Blind.
Toto jsou povinné sazky, které musi postupn¢ vlozit vSichni Hraci u stolu.

V jistych situacich muze hra zaéit bez zaplaceni Small Blind, cozZ je v situaci, kdy piedeslou hru doslo
k vytazeni Hrace sediciho na pozici Big Blind, nebo Hrac¢ na této pozici opustil stil z jinych divodd,
tim padem bude nasledujici hru zaplacen pouze Big Blind. Nicméné hra nesmi zacit bez toho, aniz by
byl zaplaceny Big Blind.

Po vloZeni povinnych sazek obdrzi kazdy Hra¢ od Dealera dvé karty obrazkem dolt. Zadny z Hract
nesmi obsah (hodnotu) svych karet prozradit ostatnim Hra¢tim pied koncem hry.

Ve variant¢ Texas Hold'em miize Hra¢ pouzit libovolné karty pro tvorbu nejlepsi mozné vyherni
kombinace. Tzn. Mlze pouzit své dvé karty, které mu byly rozdany, mize pouzit jen jednu karty nebo
muze pouzit 5 karet vyloZenych na stole. O nejsilné;si karetni kombinaci se rozhoduje pii Showdownu.

69GAMES a.s. Strana 18



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Dead Button — VSechny udalosti se budou hrat s pravidlem Dead button. Dead button se definuje jako
Button, ktery nelze posunout dopiedu kvili vyfazeni Hrac¢e nebo usazeni nového Hrace na pozici mezi
Small Blindem a Buttonem.

Heads Up Button — Pii hie jeden na jednoho je Small Blind na Buttonu a hraje prvni. Na pocatku hry
jeden na jednoho miize byt potieba Button posunout, aby nikdo nebyl na pozici velkého Blindu dvakrat
za sebou.

Kdyz vsichni Hraci obdrzeli spravny pocet karet, zacina prvni kolo sazek. Prvni na fadé je ten Hrac,
ktery sedi nalevo od pozice Big Blind. Pokerova hra dale postupuje po sméru hodinovych rucicek.
Kazdy Hra¢ ma nyni jednu ze tfi moznosti: Call, Fold nebo Raise. Tuto akci mize Hra¢ provést slovné
nebo fyzicky tim, ze pfimo provede sviij zdmér. Tato akce je zavazna pouze pro aktudlni kolo sazek,
takZe pokud hra dojde zpét ke stejnému Hraci, mize se rozhodnout jinak, pokud je to mozné.

Kdyz je prvni kolo sazek ukonceno, Dealer Spali kartu = jednu vrchni kartu z balicku a polozi ji
obrazkem doll doprostied stolu. Potom Dealer otoci tfi dalsi karty obrazkem nahoru. Tyto tfi karty se
nazyvaji Flop a mohou byt pouZity (spolecné se dvéma rozdanymi kartami, které jiz Hra¢ dostal) vSemi
Hréaci pro ziskani nejlepsi péti karetni kombinace.

Nasleduje druhé kolo sazek u Hrace, ktery je prvni nalevo od Dealer Button a stale ma své dvé karty.
Kazdy Hra¢ ma moznost se rozhodnout pro jednu z nasledujicich aket:

Bet — vsadit prvni sazku po vylozeni flopu, turnu a riveru.

Check — Hrac se zdrzuje sazky.

Fold — zahozeni karet bez moznosti dal$i i€asti v aktualni hfe. Hra¢ muze zahodit karty poté, co
predchozi Hra¢ provedl svou akci.

Za jistych okolnosti mize Floorman ptfehodnotit HraCovo pravo na zahozeni karet, aby byl zajistén
plynuly a spravedlivy pribéh hry, tj. pfinuti ho k dorovnani nejvyssi sazky. Jde o situace, kdy Hrac
v nepozornosti reaguje na jinou piedchozi sazku.

Raise — navysit pfedchozi sazku. Prvni navySeni musi mit vzdy minimalné dvojnasobnou hodnotu
predchozi Sazky. Dal$i minimalni navySeni musi pak splilovat podminku tzv. rozdilového Raisu.
Rozdilovy Raise se vypocita jako rozdil piedeslych dvou Sazek (posledni Sazka minus pfedposledni
Sazka) plus posledni Sazka.

Pt. Hrac 1 sazi 100, Hra¢ 2 Raise na 400. Rozdilovy Raise je tedy 400 — 100 = 300; 300+400 = 700.

Minimalni (rozdilovy Raise) je tedy 700.

All in — vsadit vSechny Zetony.
Call — dorovnat piedchozi sazku.

Kdyz je druhé kolo sazek ukonceno, Dealer Spali kartu a otoci jednu dalsi kartu na stil obrazkem
nahoru. Tim vznikne tzv. Turn.

Nasleduje tfeti kolo sazek, ve kterém se postupuje stejné, jako v kole druhém. Kdyz je toto kolo sazek
uzavieno, Dealer opét Spali Kartu a otoci na still posledni, patou kartu. Tato pata karta se nazyva River.
Nasleduje étvrté zavérecné kolo sazek, ve kterém se postupuje stejné, jako v kole tietim.

Po ukonéeni posledniho kola sazek dochazi na Showdown. Showdown provadi jako prvni hraé¢, ktery
provedl jako posledni agresivni akci ve hie (Bet, ¢i Raise). Dale pak probiha Showdown po sméru
hodinovych rucicek. Pokud nebyla ve hie provedena zadna agresivni akce, probiha Showdown od pozice
vlevo od Hrace na pozici Dealer button.

Showdown predstavuje pro Hrace okamzik, kdy se otoCenim karet, které Hraci v prubéhu hry skryvali,
zjisti, kdo hru vyhral a ziskava pot, tzn. vSechny vsazené zetony. Dealer urci vitéze hry a posune pied
vitéze pot ze kterého odebere Poplatek — Rake pro Kasino. Aby Hra¢ mél v Showdownu narok na pot
anebo jeho ¢ast, musi oto¢it ob¢ své karty. Dealer, Hrac i ostatni Hraci u stolu maji povinnost upozornit
na nejlepsi kombinaci. Pfi shodné nejlepsi kombinaci se pot déli mezi vSechny Hrace, ktefi tuto
kombinaci dosahli.

Vyplatou potu hra kon¢i a Dealer posune Dealer Button o jednu pozici dal ve sméru hodinovych rucicek.
Vsichni aktivni Hra¢i musi byt postupné na téchto pozicich: Big Blind, Small Blind, Dealer Button.
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KARETN{ KOMBINACE

Vsechny pokerové kombinace se musi skladat z 5 karet.

V piipadé, ze dva nebo vice Hracd maji stejnou kombinaci karet, vyhrava ten Hrac¢, ktery ma nejvyssi
kartu Kicker. Pokud je tato karta shodna s kartou protihrace, bude pouzita dalsi nejvyssi karta (Kicker)
a tak dal, az se rozhodne o vitézi.

Pokud maji Hraci shodny také Kicker, dé€li si pot rovnym dilem.

Nejvyssi karta — karta, ktera je nejvyssi v karetni kombinaci 5ti karet a neni mozné vytvofit zadnou
vyssi karetni kombinaci.

Jeden par — dvé€ karty stejné hodnoty, napt. dva kralové

Dva pary — dvakrat jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napt. dve Sestky a dve esa

Trojice — jakékoliv tii karty stejné hodnoty, napf. tfi karty s hodnotou 5

Straight — jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou, ne ve stejné barve, napt. ctytka, pétka, Sestka,
sedmicka, osmicka

Flush — jakychkoliv pét karet stejné barvy bez posloupnosti hodnoty, napt. pét karet karové barvy

Full House — jakakoliv trojice v kombinaci s dalSim parem, napf. tfi desitky a dvé Sestky

Cty¥i stejného druhu — jakékoliv &tyii karty stejné hodnoty, napt. &tyfi osmicky

Straight Flush — jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou ve stejné barve, napt. srdcova Sestka,
sedmicka, osmicka, devitka, desitka

Royal Flush — nejvyssich pét karet od stejné barvy, napt. pikova desitka, J, Q, K, A.

MISDEAL (Spatn¢ rozdané karty)

Nasledujici situace jsou Misdealem pouze v pfipadé€, ze se na chybu pfijde diive (n€kdo oznami misdeal
nebo sam dealer si vSimne chyby) nez dva Hraci rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci —
Bet/Fold/Call...):

Prvni nebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena chybou dealera.

Vice nez jedna karta je otocena licem nahoru chybou dealera.

Vice nez jedna karta je rozdana mimo stal.

Vice nez jedna karta je oto¢ena licem nahoru v bali¢ku.

Vice nez jedna karta rozdana navic.

Jakakoliv karta rozdana mimo poradi (krom¢ odhalené karty, ktera mize byt vzata jako spalena).
Button je na Spatném mist¢.

Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

Karty byly rozdany také na volné misto, popt. Hraci, ktery na né nema narok.

Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a ma na né narok.

vvvvvv

jak byly rozdany.

V piipadé, ze néktery z Hracl nema spravny pocet karet, jeho Handa je povazovana za mrtvou (je
automaticky Fold). Hra¢ je zodpovédny za svoje karty a za jejich spravnost. Je také povinen si je hlidat
a dbat na to, aby mu do nich protihraci nevidéli.

Pravidla Cash game — Omaha Hold em
Dle tohoto Herni planu je Kasino opravnéno odebirat ze hry Cash game Rake ve vysi 5% z celkového

uzavien¢ho potu, prip. stanovit jiny druh vybirani poplatkd.

Rake je 5 % z uzavieného potu, do maximalni vysky 300,- K¢. Maximalni hodnota Rake poplatku je
zavisla na poc¢tu Hrac¢t u stolu:

2-4 hrac¢i — maximalni Rake je 200K¢.
5-9 hract — maximalni Rake je 300K¢.
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Rake mutize byt také vybiran formou Time-collection 100K¢ — 10.000K¢. Za kazdych 30min hry. Vysi
Time-collection urcuje vzdy Floorman a je Hra¢im pfedem oznamena. Time-collection se vybere vzdy
pied zapocetim prvniho rozdani od za¢atku Time-collection. Rake / Time- collection je vZdy vhozeno
do stolu (Drop box).

M¢éna: K¢

HRACI KARTY

Pro pokerové hry jsou urCeny hraci karty, kde se jeden balicek karet sklada z 52 hracich karet ve 4
barvach: ¥ srdce, ¢ kary, % kiize, # piky

"A" je nejvyssi karta, "2" je karta nejnizsi. Nicméné "A" miize byt také pocitano jako "1" pro kombinace
obsahujici postupku.

Barvy karet nemaji zadnou postupnou hodnotu. Barvy karet hraji roli pouze pfi losovani pozice Dealer
Button, a to od nejvyssi po nejnizsi: # piky, ¥ srdce, ¢ kary, % kiize

Vsechny karty se pocitaji podle jejich licové hodnoty.

Pred zacatkem hry se hraci karty rozlozi po stole a dikladné se promichaji zptisobem "Chemmy
Shuffle", ¢imz se zajisti, Ze jsou mezi sebou diikladné promichany. Pak promichané karty utvori dvé
hromadky, které se promichaji vzajemnym vsouvanim do sebe ("Riffle Shuftle"). Tento zptisob michani
se bude opakovat na konci kazdé hry. V ptipadé Ze je k dispozici Shuffle Machine (automatické zatizeni
na michani karet), probiha michani za pomoci tohoto zafizeni.

ZETONY

Hra se hraje o Hodnotové Zetony. Hra¢ v kterémkoliv okamziku miize vzit své Zetony a odejit od stolu
(v ptipadg, Ze je rozdana hra, ¢eka Hrac na okamzik, kdy na néj ptijde fada). V ptipadé, ze vSechny své
Hodnotové Zetony prohraje, mize je dokoupit.

PRUBEH HRY

Hra se zahaji v pfipadé, Zze o ni projevi zajem alespon dva Hraci. Hraci hraji proti sobé€, Kasino zde
vystupuje jen jako zprostfedkovatel.

Pred zaCatkem prvni hry je vylosovan Hra¢, ktery obdrzi Dealer Button. Pozice Dealer Button je
losovana, a to tim zptisobem, Ze vSichni sedici Hraci u stolu dostanou jednu kartu Face-up a pozice
Dealer Buttonu nélezi pozici s kartou nejvyssi hodnoty. Pii shodé hodnoty karty rozhoduje barva karet,
vzestupné — kiize (Clubs), kary (Diamonds), srdce (Hearts), piky (Spades).

Dealer Button se posouva pravidelné kazdou hru o jednu pozici ve sméru hodinovych rucic¢ek. Vsechny
hry zac¢inaji u prvniho Hrace nalevo od Dealer Button tim, Ze vlozi Small Blind a druhy Hra¢ Big Blind.
Toto jsou povinné sazky, které musi postupné vlozit vSichni Hraci u stolu. V jistych situacich mize hra
zaCit bez zaplaceni Small Blind, coz je v situaci, kdy piedeslou hru doslo k vyfazeni Hrac¢e sediciho na
pozici Big Blind, nebo Hra¢ na této pozici opustil stll z jinych divodu, tim padem bude nasledujici hru
zaplacen pouze Big Blind.

Nicméné hra nesmi zacit bez toho, aniz by byl zaplaceny Big Blind.

Po vloZeni povinnych sazek obdrzi kazdy Hra¢ od Dealera étyii karty obrazkem dolt. Zadny z Hrada
nesmi obsah (hodnotu) svych karet prozradit ostatnim Hractim pied koncem hry.

Ve variant¢ Omaha Hold em musi Hra¢ pouzit vzdy pravé dvé karty ze svych ¢ty karet pro tvorbu
nejlepsi mozné vyherni kombinace. O nejsilnéjsi karetni kombinaci se rozhoduje pii Showdownu.
Dead Button — VSechny udalosti se budou hrat s pravidlem Dead button. Dead button se definuje jako
Button, ktery nelze posunout dopiedu kvili vyfazeni Hrac¢e nebo usazeni nového Hrace na pozici mezi
Small Blindem a Buttonem.

Heads Up Button — Pii hie jeden na jednoho je maly blind na Buttonu a hraje prvni. Na pocatku hry
jeden na jednoho miize byt potieba Button posunout, aby nikdo nebyl na pozici velkého Blindu dvakrat
za sebou. Kdyz v§ichni Hraci obdrzeli spravny pocet karet, zac¢ina prvni kolo sazek. Prvni na fad¢ je ten
Hrac, ktery sedi nalevo od pozice Big Blind. Pokerova hra dale postupuje po sméru hodinovych rucicek.
Kazdy Hra¢ ma nyni jednu ze tii moznosti: Call, Fold nebo Raise. Tuto akci mize Hra¢ provést slovné
nebo fyzicky tim, ze pfimo provede sviij zdmér. Tato akce je zavazna pouze pro aktudlni kolo sazek,
takZe pokud hra dojde zpét ke stejnému Hraci, mize se rozhodnout jinak, pokud je to mozné.
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Kdyz je prvni kolo sazek ukonceno, Dealer Spali kartu = jednu vrchni kartu z balicku a polozi ji
obrazkem dold doprostfed stolu. Potom Dealer otoci tii dalsi karty obrazkem nahoru. Tyto tfi karty se
nazyvaji Flop a mohou byt pouZity (spolecné¢ se dvéma ze Ctyft karet, které jiz Hraci dostali) vSemi Hraci
pro ziskani nejlepsi péti karetni kombinace.

Nasleduje druhé kolo sazek u Hrace, ktery je prvni nalevo od Dealer Button a stale ma své Ctyfi karty.
Kazdy Hra¢ ma moznost se rozhodnout pro jednu z nasledujicich akei:

Bet — vsadit prvni sazku po vyloZeni flopu, turnu a riveru.

Check — Hrac se zdrzuje sazky.

Fold — zahozeni karet bez mozZnosti dalsi Gcasti v aktualni hie. Hra¢ muZze zahodit karty poté, co
predchozi Hrac provedl svou akci. Za jistych okolnosti miize Floorman pfehodnotit Hracovo pravo na
zahozeni karet, aby byl zajistén plynuly a spravedlivy prab¢h hry, tj. pfinuti ho k dorovnani nejvyssi
sazky. Jde o situace, kdy Hra¢ v nepozornosti reaguje na jinou piedchozi sazku.

Raise — navysit pfedchozi sazku. Prvni navySeni musi mit vzdy minimalné dvojnasobnou hodnotu
predchozi Sazky. Dal$i minimalni navySeni musi pak spliiovat podminku tzv. rozdilového Raisu.
Rozdilovy Raise se vypocita jako rozdil piedeslych dvou Sazek (posledni Sazka minus pfedposledni
Sazka) plus posledni Sazka.

Pt. Hrac 1 sazi 100, Hra¢ 2 Raise na 400. Rozdilovy Raise je tedy 400 — 100 = 300; 300+400 = 700.
Minimalni (rozdilovy Raise) je tedy 700.

All in — vsadit vSechny Zetony.
Call — dorovnat piedchozi sazku.

Kdyz je druhé kolo sazek ukonceno, Dealer Spali kartu a otoci jednu dalsi kartu na stil obrazkem
nahoru. Tim vznikne tzv. Turn.

Nasleduje treti kolo sazek, ve kterém se postupuje stejn€, jako v kole druhém. Kdyz je toto kolo sazek
uzavieno, Dealer opét Spali Kartu a otoci na still posledni, patou kartu. Tato pata karta se nazyva River.
Nasleduje étvrté zavérecné kolo sazek, ve kterém se postupuje stejné, jako v kole tietim.

Po ukonéeni posledniho kola sazek dochazi na Showdown. Showdown provadi jako prvni hraé, ktery
provedl jako posledni agresivni akci ve hie (Bet,¢i Raise). Déale pak probiha Showdown po sméru
hodinovych ru¢i¢ek. Pokud nebyla ve hi'e provedena Zadna agresivni akce, probiha Showdown od pozice
vlevo od Hrace na pozici Dealer button.

Showdown predstavuje pro Hrace okamzik, kdy se otocenim karet, které Hraci v prubéhu hry skryvali,
zjisti, kdo hru vyhral a ziskava pot, tzn. vSechny vsazené zetony. Dealer urci vitéze hry a posune pied
vitéze pot ze kterého odebere Poplatek — Rake pro Kasino. Aby Hra¢ mél v Showdownu narok na pot
anebo jeho ¢ast, musi otoCit vSechny Ctyti své karty. Dealer, Hrac i ostatni Hraci u stolu maji povinnost
upozornit na nejlepsi kombinaci. Pti shodné nejlepsi kombinaci se pot déli mezi vSechny Hrace, ktefi
tuto kombinaci dosahli.

Vyplatou potu hra kon¢i a Dealer posune Dealer Button o jednu pozici dal ve sméru hodinovych rucicek.
Vsichni aktivni Hra¢i musi byt postupné na téchto pozicich: Big Blind, Small Blind, Dealer Button.

KARETN{ KOMBINACE

Vsechny pokerové kombinace se musi skladat z 5 karet.

V piipadé, ze dva nebo vice Hracl maji stejnou kombinaci karet, vyhrava ten Hrac¢, ktery ma nejvyssi
kartu Kicker. Pokud je tato karta shodna s kartou protihrace, bude pouzita dalsi nejvyssi karta (Kicker)
a tak dal, az se rozhodne o vitézi.

Pokud maji Hraci shodny také Kicker, d€li si pot rovnym dilem.

Nejvyssi karta — karta, ktera je nejvyssi v karetni kombinaci 5ti karet a neni mozné vytvofit zadnou
vyssi karetni kombinaci.
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Jeden par — dvé€ karty stejné hodnoty, napi. dva kralové

Dva pary — dvakrat jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napt. dve Sestky a dve esa

Trojice — jakékoliv tii karty stejné hodnoty, napf. tfi karty s hodnotou 5

Straight — jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou ne ve stejné barvé, napr. ¢tyika, pétka, Sestka,
sedmicka, osmicka

Flush — jakychkoliv pét karet stejné barvy bez posloupnosti hodnoty, napt. pét karet karové barvy

Full House — jakakoliv trojice v kombinaci s dalSim parem, napf. tfi desitky a dvé Sestky

Cty¥i stejného druhu — jakékoliv &tyii karty stejné hodnoty, napt. &tyfi osmicky

Straight Flush — jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou ve stejné barve, napt. srdcova Sestka,
sedmicka, osmicka, devitka, desitka

Royal Flush — nejvyssich pét karet od stejné barvy, napi. pikova desitka, J, Q, K, A.

MISDEAL (Spatné rozdané karty)

Nasledujici situace jsou Misdealem pouze v pfipadé€, ze se na chybu pfijde diive (n€kdo oznami misdeal
nebo sam dealer si vSimne chyby) nez dva Hradi rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci —
Bet/Fold/Call...):

Prvni nebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena chybou dealera.

Vice nez jedna karta je oto¢ena licem nahoru chybou dealera.

Vice nez jedna karta je rozdana mimo stal.

Vice nez jedna karta je oto¢ena licem nahoru v bali¢ku.

Vice nez jedna karta rozdana navic.

Jakakoliv karta rozdana mimo poradi (krom¢ odhalené karty, ktera mize byt vzata jako spalena).
Button je na Spatném miste.

Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

Karty byly rozdany také na volné misto, popt. Hraci, ktery na né nema narok.

Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a ma na n€ narok.

jak byly rozdany.

V pfipade, ze néktery z Hracl nema spravny pocet karet, jeho Handa je povazovana za mrtvou (je
automaticky Fold). Hra¢ je zodpovédny za svoje karty a za jejich spravnost. Je také povinen si je hlidat
a dbat na to, aby mu do nich protihraci nevidéli.

Turnajova Pravidla — Texas Hold 'em

HRACI KARTY

Pro pokerové hry jsou urceny hraci karty, kde se jeden balicek karet sklada z 52 hracich karet ve 4
barvach: ¥ srdce, ¢ kary, % kiize, # piky

"A" je nejvyssi karta, "2" je karta nejnizsi. Nicméné "A" miize byt také pocitano jako "1" pro kombinace
obsahujici postupku.

Barvy karet nemaji zadnou postupnou hodnotu. Barvy karet hraji roli pouze pfi losovani pozice Dealer
Button, a to od nejvySsi po nejnizsi: # piky, ¥ srdce, ¢ kary, % kiize

Vsechny karty se pocitaji podle jejich licové hodnoty.

Pred zacatkem hry se hraci karty rozlozi po stole a dikladné se promichaji zptisobem "Chemmy
Shuffle", ¢imz se zajisti, Ze jsou mezi sebou diikladné promichany. Pak promichané karty utvori dvé
hromadky, které se promichaji vzajemnym vsouvanim do sebe ("Riffle Shuftle"). Tento zptisob michani
se bude opakovat na konci kazdé hry. V ptipadé Ze je k dispozici Shuffle Machine (automatické zatizeni
na michani karet), probiha michani za pomoci tohoto zafizeni.

HODNOTA TURNAJOVYCH ZETONU

Pro pokerové turnaje jsou urceny Vyhradné Turnajové Zetony bez penézni (finan¢ni) hodnoty. Kazdy
Turnajovy Zeton je oznacen pouze turnajovou hodnotou, barvou a logem Kasina.

Z4dné jiné Zetony nejsou pro pokerové turnaje pouzivany.

Hodnotové zetony nesmi byt pro pokerovy turnaj pouzivany, ani sami Hraci nesmi uzavirat vedlejsi
sazky s témito Zetony.
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REGISTRACE

Kazdy Hra¢ musi byt zaregistrovan do turnaje u Floormana a zaroven zaplatit vstupni Vklad (dale jiz
jen Buy-in), pokud je to vyzadovano. Po zaregistrovani do turnaje obdrzi Hra¢ nahodné vylosované
misto. Celkova suma penéz z Vkladt (dale jiz jen Moneypool) musi obsahovat 1 Buy-in a také ptipadné
Re-entry, Re-buy, Add-on za kazdého Hrace registrovaného v turnaji. Vysi Buy-inu do kazdého turnaje
uréuje Vedeni Kasina a je zvefejnéna v mesi¢nim turnajovém rozpisu. Vklad se plati pouze v ¢eskych
korunach. Po odehrani prvni hry ztraci Hra¢ pravo na vraceni vstupniho Vkladu. Kazdy Hrac, ktery
zaplati Vklad do turnaje timto pfijima turnajové podminky a pravidla stanovené Vedenim Kasina a dale
timto stvrzuje, Ze bere na védomi veskera rozhodnuti zaméstnancti Kasina, ktera jsou v souladu s timto
Hernim planem. Re$eni viech sportl je provadéno v zajmu spravedlivého priibéhu hry. Pozdni registrace
do turnaje je mozna po dobu urcenou Kasinem od ¢asu zah4jeni turnaje.

PRUBEH HRY

Na zacatku turnaje jsou Hraci usazovani ke stolim s pfipravenymi Zetony. Hraci zaregistrovani do
turnaje az po jeho zahajeni, dostanou aktualné volné misto a pridélené zetony.

zvySujicich se ve stanovenych casovych intervalech. Pokud vSichni Hraci souhlasi, Floorman mutze
kdykoliv zménit turnajovou strukturu pro zajisténi spravedlivého prubéhu turnaje pro vSechny Hrace.
To v ptipadé, kdy hrozi extrémné dlouha doba hry. Pro urychleni prubéhu hry snizime délku
stanovenych ¢asovych intervalii dané struktury (napt. ze 40 min. na 30 min.)

Pro nékteré druhy pokerovych turnaji mize byt pouzito Ante. Ante je povinna Sazka pro kazdého
Hrace. Tu musi vlozit (zaplatit) vzdy ptred tim, nez Hra¢ dostane karty. VSichni Hraci musi slozit stejné
Ante.

Pozice Dealer Buttonu je v pokerovém turnaji vzdy na pozici 1, ptipadné ji nejbliz$i obsazené pozici ve
sméru hodinovych rucicek.

Dealer Button se posouva pravidelné kazdou hru o jednu pozici ve sméru hodinovych rucicek. Vsechny
hry zac¢inaji u prvniho Hrace nalevo od Dealer Button tim, Ze vlozi Small Blind a druhy Hra¢ Big Blind.
Toto jsou povinné sazky, které musi postupné vlozit vSichni Hraci u stolu. V jistych situacich mize hra
zaCit bez zaplaceni Small Blind, coz je v situaci, kdy piedeslou hru doslo k vyfazeni Hrac¢e sediciho na
pozici Big Blind, nebo Hra¢ na této pozici opustil stll z jinych divodu, tim padem bude nasledujici hru
zaplacen pouze Big Blind. Nicmén¢ hra nesmi zacit bez toho aniz by byl zaplaceny Big Blind.

Po vlozeni povinnych sazek obdrzi kazdy Hra¢ od Dealera dvé karty obrazkem doléi. Zadny z Hrach
nesmi obsah (hodnotu) svych karet prozradit ostatnim Hra¢tim pied koncem hry.

Ve variant¢ Texas Hold'em miize Hra¢ pouzit libovolné karty pro tvorbu nejlepsi mozné vyherni
kombinace. Tzn. Mlze pouzit své dvé karty, které mu byly rozdany, mize pouzit jen jednu karty nebo
muze pouzit 5 karet vyloZenych na stole. O nejsilné;si karetni kombinaci se rozhoduje pii Showdownu.
Dead Button — VSechny udalosti se budou hrat s pravidlem Dead button. Dead button se definuje jako
Button, ktery nelze posunout dopiedu kvili vyfazeni Hrac¢e nebo usazeni nového Hrace na pozici mezi
Small Blindem a Buttonem.

Heads Up Button — Pii hie jeden na jednoho je Small Blind na Buttonu a hraje prvni. Na poc¢atku hry
jeden na jednoho miize byt potieba Button posunout, aby nikdo nebyl na pozici velkého Blindu dvakrat
za sebou.

Kdyz vsichni Hraci obdrzeli spravny pocet karet, zacina prvni kolo sazek. Prvni na fadé je ten Hrac,
ktery sedi nalevo od pozice Big Blind. Pokerova hra dale postupuje po sméru hodinovych rucicek.
Kazdy Hra¢ ma nyni jednu ze tfi moznosti: Call, Fold nebo Raise. Tuto akci mize Hra¢ provést slovné
nebo fyzicky tim, Ze pfimo provede svlj zamér. Tato akce je zavazna pouze pro aktualni kolo sazek,
takze pokud hra dojde zpét ke stejnému Hraci, mize se rozhodnout jinak, pokud je to mozné.

Kdyz je prvni kolo sazek ukonceno, Dealer Spali kartu = jednu vrchni kartu z balicku a polozi ji
obrazkem doll doprostied stolu. Potom Dealer otoci tfi dalsi karty obrazkem nahoru. Tyto tfi karty se
nazyvaji Flop a mohou byt pouZity (spole¢né se dvéma rozdanymi kartami, které jiz Hrac dostal) vSemi
Hraci pro ziskani nejlepsi péti karetni kombinace.
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Nasleduje druhé kolo sazek u Hrace, ktery je prvni nalevo od Dealer Button a stale ma své dvé karty.
Kazdy Hra¢ ma moznost se rozhodnout pro jednu z nasledujicich akei:

Bet — vsadit prvni sazku po vylozeni flopu, turnu a riveru.

Check — Hrac se zdrzuje sazky.

Fold — zahozeni karet bez moznosti dal$i i€asti v aktualni hfe. Hra¢ muze zahodit karty poté, co
predchozi Hra¢ provedl svou akci. Za jistych okolnosti miize Floorman pfehodnotit Hracovo pravo na
zahozeni karet, aby byl zajistén plynuly a spravedlivy pribéh hry, tj. pfinuti ho k dorovnani nejvyssi
sazky. Jde o situace, kdy Hra¢ v nepozornosti reaguje na jinou piedchozi sazku.

Raise — navysit predchozi sazku. Prvni navySeni musi mit vZdy minimaln¢ dvojnasobnou hodnotu
piedchozi Sazky. Dal$i minimalni navy$eni musi pak spliiovat podminku tzv. rozdilového Raisu.
Rozdilovy Raise se vypocita jako rozdil piedeslych dvou Sazek (posledni Sazka minus pfedposledni
Sazka) plus posledni Sazka.

Pt. Hrac 1 sazi 100, Hra¢ 2 Raise na 400. Rozdilovy Raise je tedy 400 — 100 = 300; 300+400 = 700.
Minimalni (rozdilovy Raise) je tedy 700.

All in — vsadit vSechny Zetony.

Call — dorovnat predchozi sazku.

Kdyz je druhé kolo sazek ukonceno, Dealer Spali kartu a otoc¢i jednu dalsi kartu na stil obrazkem
nahoru. Tim vznikne tzv. Turn.

Nasleduje treti kolo sazek, ve kterém se postupuje stejn€, jako v kole druhém. Kdyz je toto kolo sazek
uzavieno, Dealer opét Spali Kartu a otoci na still posledni, patou kartu. Tato pata karta se nazyva River.

Nasleduje ctvrté zavérecné kolo sazek, ve kterém se postupuje stejne, jako v kole tietim.

Po ukonéeni posledniho kola sazek dochazi na Showdown. Showdown provadi jako prvni hraé, ktery
provedl jako posledni agresivni akci ve hie. Dale pak probiha Showdown po sméru hodinovych rucicek.
Pokud nebyla ve hie provedena zadna agresivni akce, probiha Showdown od pozice vlevo od Hrace na
pozici Dealer button.

Showdown piedstavuje pro Hrace okamzik, kdy se otoCenim karet, které Hraci v prub&hu hry skryvali,
zjisti, kdo hru vyhral a ziskava pot, tzn. vSechny vsazené Zetony. Aby Hra¢ mél v Showdownu narok na
pot anebo jeho ¢ast, musi otocit ob& své karty. Dealer, Hra¢ i ostatni Hraci u stolu maji povinnost
upozornit na nejleps$i kombinaci. Pfi shodné nejlepsi kombinaci se pot d€li mezi vSechny Hrace, ktefi
tuto kombinaci dosahli.

Vyplatou potu hra kon¢i a Dealer posune Dealer Button o jednu pozici dal ve sméru hodinovych rucicek.
VSsichni aktivni Hra¢i musi byt postupné na téchto pozicich: Big Blind, Small Blind, Dealer Button.

KARETN{ KOMBINACE

Vsechny pokerové kombinace se musi skladat z 5 karet.

V ptipad¢, ze dva nebo vice Hraci maji stejnou kombinaci karet, vyhrava ten Hrac, ktery ma nejvyssi
kartu Kicker. Pokud je tato karta shodna s kartou protihrace, bude pouzita dalsi nejvyssi karta (Kicker)
a tak dal, az se rozhodne o vitézi.

Pokud maji Hraci shodny také Kicker, déli si pot rovnym dilem.

Nejvyssi karta — karta, ktera je nejvySsi v karetni kombinaci 5ti karet a neni mozné vytvofit Zadnou
vy$si karetni kombinaci.

Jeden par — dvé€ karty stejné hodnoty, napi. dva kralové
Dva pary — dvakrat jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napt. dvé Sestky a dvé esa
Trojice — jakékoliv tii karty stejné hodnoty, napt. tfi karty s hodnotou 5

Straight — jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou ne ve stejné barvé, napr. ¢tyika, pétka, Sestka,
sedmicka, osmicka

Flush — jakychkoliv pét karet stejné barvy bez posloupnosti hodnoty, napt. pét karet karové barvy

Full House — jakakoliv trojice v kombinaci s dalSim parem, napf. tfi desitky a dvé Sestky

Cty¥i stejného druhu — jakékoliv &tyii karty stejné hodnoty, napt. &tyfi osmicky

Straight Flush — jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou ve stejné barve, napt. srdcova Sestka,
sedmicka, osmicka, devitka, desitka
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Royal Flush — nejvyssich pét karet od stejné barvy, napi. pikova desitka, J, Q, K, A.

MISDEAL (Spatné rozdané karty)

Nasledujici situace jsou Misdealem pouze v pfipadé€, ze se na chybu pfijde diive (n€kdo oznami misdeal
nebo sam dealer si vSimne chyby) nez dva Hradi rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci —
Bet/Fold/Call...):

Prvni nebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena chybou dealera.

Vice nez jedna karta je oto¢ena licem nahoru chybou dealera.

Vice nez jedna karta je rozdana mimo stal.

Vice nez jedna karta je otocena licem nahoru v balicku.

Vice nez jedna karta rozdana navic.

Jakakoliv karta rozdana mimo poradi (krom¢ odhalené karty, ktera mize byt vzata jako spalena).
Button je na Spatném miste.

Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

Karty byly rozdany také na volné misto, popt. Hra¢i, ktery na né¢ nema narok.

Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a ma na n€ narok.

V okamziku, kdy jednali dva a vice Hract, jiz nemiiZze nastat Misdeal. Hra se musi dohrat s kartami tak,
jak byly rozdany.

V pfipade, ze néktery z Hracl nema spravny pocet karet, jeho Handa je povazovana za mrtvou (je
automaticky Fold). Hra¢ je zodpovédny za svoje karty a za jejich spravnost. Je také povinen si je hlidat
a dbat na to, aby mu do nich protihraci nevidéli.

SHOWDOWN

Slovni oznameni — Vitéze Handy urcuji karty. Slovni oznameni ohledné¢ HraCovych karet nejsou
zavazna, avSak Floorman mohou rozhodnout o potrestani Hrace, ktery by zamérné ur¢oval svou Handu
nespravné, a to slovnim napomenuti, povinnym odsednutim od stolu na dany pocet her nebo
diskvalifikaci z turnaje.

Showdown po All inu — Jakmile je Hra¢ All in a veskeré akce jsou dokonceny, budou vSechny karty
otoCeny licem nahoru. Pokud Hra¢ nechténé zahodi/skryje své karty jesté pred oto¢enim a karty nejsou
jesté v Mucku, ma Floorman pravo vratit karty do hry, pokud lze jasné jednoznacné rozpoznat, které
karty to byly. Hraci, ktefi by imysIné skryvali své karty pii All inech, mohou byt potrestani slovnim
napomenutim Floormana, povinnym odsednutim od stolu na dany pocet her nebo diskvalifikaci
z turnaje.

Vedlejsi akce — V situacich, kdy vice Hract hraje o vedlejsi pot, pficemz jeden Hrac je All in v hlavnim
potu, budou vsichni Hrac¢i ve vedlej$im potu, kteti se dostanou na Showdown na riveru, muset ukéazat
karty spolu s Hra¢em, ktery je All in. Zadny Hra¢ nesmi slozit karty na Showdownu na riveru vedlejsiho
potu, kdyZ je v hlavnim potu néktery Hra¢ All in. Dealer mé instrukce otocit vSechny Handy jako aktivni
a vSechny mohou vyhrat pot.

Showdown — Po dokonceni veskeré akce musi Hrac, kteti ucinil posledni agresivni akci, ukazat jako
prvni a pak se pokrac¢uje po sméru hodinovych rucicek.

Pokud na posledni spole¢né karté nebyla zadna akce, pak Hrac, ktery by v daném kole sazek mél jednat
jako prvni, ted’ ukaze karty prvni (tedy Hra¢ v Showdownu nalevo od buttonu ve hrach s flopem, vysoka
Handa ve studu atd.)

Hraci mohou odmitnout ukazat své karty, kdyZ jsou na fad¢, a mohou karty slozit, ¢imz se vzdaji naroku
na pot.
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Vyhra Handy — Aby mohl Hrac¢ ziskat pot, musi ukdzat vSechny své karty. To plati i pro ptipady, kdy
svou nejsilnéj$i kombinaci sklada jen z karet na stole. Pokud ve hie ztistal uz jen jeden Hrac s kartami,
pak svou vitéznou Handu nemusi ukazovat. Naptiklad Hra¢ B vsadi na riveru a Hra¢ A dorovna. Hra¢
B potom zahodi své karty, takze Hrac A zGstal v potu jako jediny s kartami. Hra¢ A tedy ziskava pot,
aniz by musel ukazat své karty.

Ukézané Handy — Handa se povazuje za ukazanou ve chvili, kdy jsou vSechny karty na stole licem
nahoru. Rychle ukéazat a zase schovat karty, mavat s nimi atd. se nepovazuje za ukazani karet. Dokud
Handa neni na stole, nebude se hodnotit a nema narok na vyhru potu.

Odmitnuti ukazat karet — Pokud Hra¢ odmitne ukazat své karty, dealer je nemutize otocit, ale ma instrukce
zavolat Floormana. Ten pak da pokyn Hraci, aby karty ukézal, jinak budou slozeny (Fold). Hra¢ bude
mit pét vtetin, a pokud do t¢ doby karty neukaze, Floorman jeho Handu zahodi (Fold) a Hrace potresta
za zdrzovani hry povinnym odsednutim od stolu na dobu odehrani jednoho kola, nebo slovnim
napomenutim. Ostatni Hraci u stolu nemohou karty tohoto Hrace otocit. Pokud tak nékdo ucini, bude
Handa pokracovat, ale Hrac, ktery otocil cizi karty, mlze byt potrestan za poruseni etikety, povinnym
odsednutim od stolu, ptipadné¢ az diskvalifikaci z turnaje.

Pokud existuji diivodné obavy, ze n¢kteti Hraci spolupracuji, mohou ostatni Hra¢i pozadat dealera, aby
dal karty stranou a pozadal Floormana, aby Handu zkontroloval.

CHIP RACE

Kdyz je vhodné, s ohledem na zvySujicic se hodnotu povinnych sazek, sménit Zetony s nizkou hodnotou
za vys$$i, bude se o ptebyvajici zetony losovat, pricemz kazdy Hra¢ miize dostat maximalné jeden vyssi
zeton. Losovani, které probihd rozdanim kazdému hraci po jedné karté za kazdy ménény Zeton, vzdy
zacina u prvniho Hracée nalevo od dealera. Hrac¢i nemohou vypadnout z turnaje z divodu smény Zetond.
V ptipade, ze Hraci zbyva uz jen jediny Zeton a béhem losovani zZadny Zeton nevyhraje, obdrzi Hrac
zetony nizké hodnoty, o tyto Zetony pfijdou, pokud dohromady nemaji hodnotu né&jakého zetonu, se
kterym se jesté hraje. Hra¢im doporucujeme, aby na prub&h Chip race dohlizeli.

HAND FOR HAND

V jistych trovnich turnaje (napf. kdyz se vyznamné méni odména v dusledku vyfazeni n¢kolika dalsich
Hraci), a kdyz zbyva vice nez jeden stil, se turnaj mize hrat ‘Hand for Hand’. To znamena, ze jakmile
skon¢i Handa na jednom stole diive nez u jinych, ¢ekaji Hraci u tohoto stolu na dokonceni Handy
ostatnich stolli, atak se synchronizuje rozdavani dalSich Hand. Béhem této Hand for Hand hry jsou
vSechna vyfazeni za Gcelem urceni kone¢ného poradi chapana, jako by se stala v jednu chvili (i kdyz
Hraci sedi u riiznych stoli). Kone¢né potadi se poté odviji od srovnani velikosti Stackdl, a nikoliv podle
toho, kdo o své Zetony prisel diiv.

VYRAZENI HRACE

Hraci jsou z turnaje vytazeni, pokud prohraji vSechny své Zetony. Hra¢i budou postupné z turnaje
vyrazovani do okamziku, az zlstane pouze jeden Hra¢ — vitéz, nebo do okamziku, kdy se zbyvajici Hraci
v turnaji dohodnou na rozdéleni vyher (viz. Deal — pojmy).

VYVAZOVANI POCTU HRACU NA STOLECH

Kdykoliv je to mozné, ma Floorman povinnost piesadit Hrace z urcitého stolu na druhy tak, aby u
kazdého turnajového stolu byl stejny pocet Hracu, piipadné co nejblize rovnosti. Jak turnaj postupuje,
budou obvykle stoly s nejvys$§im pofadovym ¢islem zavirany a Hraci z téchto stoltl budou dle losu
usazovani ke stolim jesté¢ otevienym. Hraci si nemohou ur€it, ke kterému stolu budou pfesazeni.
Floorman mize nicméné rezervovat jista mista pro Handicapované Hrace. Pfesazovani probiha tak, Ze
Hrace na budoucim Big Blindu z jednoho stolu, piesadime na budouci Big Blind na druhém stole nebo
na pozici co mozna nejblize Big Blindu.
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TIME

Po uplynuti adekvatni doby mtize Hra¢ zazadat o Casovy limit. Kdyz Floorman zadost schvali, obdrzi
Hrac, na kterého se ¢eka, jednu minutu na rozhodnuti. Minuta bude sestavat z ¢asového limitu 50 vtefin,
a pokud Hrac stale neucini zadny krok, za¢ne 10vtefinovy odpocet. Pokud do konce odpocitavani Hrac
jeste stale neucinil zadny krok, jeho Handa bude ukoncena (Fold). Floorman miZze ¢asovy limit zkratit
v pripadech, kdy ma divodné podezieni, ze Hra¢ timysIn¢ zdrzuje. Hrac¢i diivodné podezieli z
umyslného zdrZzovani hry mohou byt potrestani bud’ Gstni vytkou nebo povinnym odsednutim od stolu
na vymezenou dobu.

DRUHY TURNAJU

Nasledujici druhy turnaji ovliviluji pouze jejich organizaci, zakladni pravidla nicméné zlstavaji stejna
pro vSechny druhy turnajt.

Garantovany turnaj — — Provozovatel pfedem stanovi minimalni vysi Vyhry, ktera bude vyplacenaiv
pripad€, ze uhrn vkladi Hract do takového turnaje nedosahne této vyse. Pokud bude kone¢ny tthrn
vkladti Hracd niZsi, nez je predem stanovena minimalni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna
ze svych penéznich prostiedkd. Pokud thrn vkladid Hraca pievysi pfedem stanovenou minimalni vysi
vyhry, pak se vyhry z tohoto turnaje budou skladat z uhrnu vkladiit Hracd ocisténych o doprovodna
plnéni (napt. poplatek Provozovateli za ucast v turnaji, tzv. Fee* .

Freezeout — kazdy Hra¢ se turnaje mulze zucastnit pouze jednou. Hra¢ obdrzi startovni pocet
Turnajovych Zetoni a jeho jedinou moZznosti, jak zvysit pocet svych Zetont jen ten, Ze Zetony vyhraje
béhem normalniho pribéhu hry.

1 Rebuy — kazdy Hra¢ se turnaje mize zucastnit pouze jednou. Ma ale mozZnost zvysit pocet svych
zetonl tim, Ze si pfedem pevné dany pocet zetonli muze dokoupit za finanéni ¢astku v K¢. Rebuy neni
pro Hrace povinny a jeho nakup je mozny pouze po dobu registracni faze turnaje, a to pouze v piipade,
ze poCet zetoni Hrace se rovna Starting stacku nebo je nizsi. Rebuy mize byt dokoupen kdykoliv béhem
registracni faze turnaje za predpokladu, ze Hra¢ ma stale Zetony nebo Ze nezameskal ani jednu hru byl-
li v All inu, ve kterém prohral vSechny své Zetony.

Re-entry — kazdy Hra¢ se mlze do turnaje zapojit vicekrat. Druh4 Sance ma ale podminku, ze Hrac
prohral vSechny své zetony a v All inu, nebo pokud vratil zbyvajici pocet svych zetont zpét Kasinu, aby
mohl nasledné do turnaje vstoupit s pivodnim poctem Zetond.

Unlimited Rebuys + Addon — ¢etnost dokupti hracich Zeton béhem stanovené doby neni omezena.
Rebuy neni pro Hrace povinny a jeho nakup je mozny pouze po dobu registraéni faze turnaje. Za ptredem
stanovenou finan¢ni ¢astku si mize Hra¢ koupit startovni pocet Zetond. Rebuy je umoznén pouze t€m
Hracim, jejichz celkovy pocet Zetonl je roven nebo je nizsi nez startovni pocet zetond. Hrac, ktery
piisel o vSechny své Zetony v All inu nesmi zameSkat, ani jednu nasledujici hru, aby mohl dokoupit svij
Rebuy. V opa¢ném ptipadé je z turnaje vytazen. Addon je podobny jako Rebuy, je ovSem uréen vem
Hracim na konci registracni faze turnaje bez rozdilu. Nezalezi tedy na tom, kolik Zetonti maji jednotlivy
Hraci pted sebou.

TURNAJE OMEZENE LIMITEM SAZEK

Pot Limit — kazdy Hra¢ miize vsadit maximaln€ jen tu sumu, ktera se v tu chvili nachazi v potu.

No Limit — sazky, co se ty¢e jejich hodnoty, nejsou nijak omezeny. Stanovena je vzdy pouze minimalni
mozna Sazka rovna Big Blindu.
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VYPLATY
Rozdéleni v

100,00%

70,00%

50,00%

45,00%

40,00%

her v pokerovém turnaji je zavislé na celkovém

38,00%

35,00%

34,00%

oCtu entries (vstupu do turnaje):

33,00%

31,00%

29,00%

30,00% | 30,00% | 26,00% | 24,00% | 23,00% | 22,00% | 20,00% | 20,00% | 19,50% 18,90%
20,00% 17,00% | 16,00% 15,00% | 15,00% 15,00% | 14,00% | 14,00% 14,00%
12,00% | 12,00% 10,00% | 10,00% 10,00% | 10,00% | 10,00% 9,00%

8,00% 8,00% 8,00% 8,00% 8,00% 7,00% 7,00%

6,00% 6,00% 6,00% 6,00% 5,00% 5,00%

4,00% 4,00% 4,00% 4,00% 4,00%

3,00% 3,00% 3,00% 3,00%

2,00% 2,00% 2,00%

1,50% 1,50%

1,50% 1,50%

1,50% 1,50%

1,20%

1,20%

1,20%

27,00% | 25.60% | 24,00% | 22.00% | 2095% | 20,65% | 20,15% | 1935% | 19,00% | 18.90% | 18.80%
17.90% | 17,10% | 16,50% | 16,00% | 14,70% | 1430% | 13,90% | 13,70% | 13,50% | 1321% | 13,10%
14,00% | 13,00% | 12,00% | 11,00% | 10,50% | 1020% | 9.80% | 9.60% | 9.44% | 930% 9,25%
9,00% | 9.00% | 850% | 820% | 750% | 7.25% | 690% | 6.70% | 670% | 6.60% 6,60%
7.00% | 7.00% | 650% | 620% | 575% | 5.50% | 520% | 510% | 5.10% | 5.00% 5,00%
500% | 5.00% | 470% | 450% | 420% | 410% | 3.90% | 3.80% | 3.80% | 3.70% 3,65%
400% | 3.50% | 3.50% | 3.40% | 325% | 3.0% | 2.90% | 2.80% | 2.80% | 2.70% 2,65%
3,00% | 2.50% | 2.50% | 240% | 220% | 210% | 2.00% | 190% | 1.80% | 1,80% 1,75%
2,00% | 2.00% | 2,00% | 2.00% | 1,70% | 1.60% | 1,50% | 1,50% | 150% | 1,50% 1,45%
1,50% | 1.50% | 1.60% | 1,50% | 140% | 135% | 130% | 130% | 130% | 130% 1,28%
1,50% | 150% | 1,60% | 1.50% | 140% | 135% | 130% | 130% | 130% | 130% 1,28%
1,50% | 1,50% | 1,60% | 1.50% | 140% | 135% | 130% | 130% | 130% | 130% 1,28%
120% | 120% | 140% | 130% | 120% | 115% | 1,15% | 1,15% | 1,15% | 1,15% 1,15%
120% | 120% | 140% | 130% | 120% | 115% | 1,15% | 1,15% | 1,15% | 1,15% 1,15%
120% | 120% | 140% | 130% | 120% | 115% | 1,15% | 1,15% | 1,15% | 1,15% 1,15%
1,00% | 1,00% | 120% | 1,00% | 100% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 095% 0,93%
1,00% | 1.00% | 120% | 1,0% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 095% 0,93%
1,00% | 1.00% | 120% | 1.0% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 100% | 095% 0,93%
0,80% | 1,00% | 090% | 085% | 090% | 090% | 085% | 0.85% | 0,80% 0,74%
0,80% | 1,00% | 090% | 085% | 090% | 090% | 085% | 0.85% | 0.80% 0,74%
0,80% | 1,00% | 090% | 085% | 090% | 090% | 085% | 0.85% | 0.80% 0,74%
0,60% | 080% | 080% | 085% | 080% | 080% | 075% | 075% | 0,70% 0,65%
060% | 080% | 0.80% | 085% | 080% | 080% | 075% | 075% | 0,70% 0,65%
060% | 080% | 080% | 085% | 080% | 080% | 075% | 075% | 0,70% 0,65%
0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 0.65% | 0,60% 0,55%
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0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 065% | 0,60% 0,55%
0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 065% | 0,60% 0,55%
060% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
0,60% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
060% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 028% | 0.28% 0,27%

030% | 028% | 0.28% 0,27%

030% | 028% | 0.28% 0,27%

030% | 028% | 0.28% 0,27%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%
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0,30% 0,28% 0,28% 0,27%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

Kdykoli v prib¢hu turnaje, po uzavieni registracni faze, si mohou sami Hraci urcit, jak bude rozdélen
Prizepool (celkova finanéni suma), ovsem pouze za predpokladu, Ze budou vsichni Hraci jednohlasné
pro tuto dohodu.

Kasino urcuje, kolik procent bude odeéteno jako poplatek Fee z celkového Moneypoolu. Fee je
stanoveno minimalné na 5 % a maximalné na 15 % z Moneypoolu a je nahlaseno alespont 7 dni pted
zahajenim turnaje.

SHUFFLE MACHINES (automaticka zafizeni na michani karet)

Automaticka zatizeni na michani karet mohou byt béhem turnaje vyuzivana pro zvyseni bezpecnosti a
rychlosti hry na stolech. Pokud ma Kasino pouze omezeny pocet téchto zatrizeni, mohou byt pouzita
pouze v piipadé, Ze na kazdém stole obsazeném Hraci bude jedno toto funk¢ni zatizeni.

Turnajova Pravidla — Omaha Hold em

HRACI KARTY

Pro pokerové hry jsou urceny hraci karty, kde se jeden balicek karet sklada z 52 hracich karet ve 4
barvach: ¥ srdce, ¢ kary, % kiize, # piky

"A" je nejvyssi karta, "2" je karta nejnizsi. Nicméné "A" muZe byt také pocitano jako "1" pro kombinace
obsahujici postupku.
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Barvy karet nemaji Zadnou postupnou hodnotu. Barvy karet hraji roli pouze pti losovani pozice Dealer
Button, a to od nejvyssi po nejnizsi: 4 piky, ¥ srdce, ¢ kary, # kiize

Vsechny karty se pocitaji podle jejich licové hodnoty.

Pred zacatkem hry se hraci karty rozlozi po stole a dukladné se promichaji zptisobem "Chemmy
Shuffle", ¢imz se zajisti, ze jsou mezi sebou dikladné promichany. Pak promichané karty utvofi dvé
hromadky, které se promichaji vzajemnym vsouvanim do sebe ("Riffle Shuffle"). Tento zptisob michani
se bude opakovat na konci kazdé hry. V ptipadé Ze je k dispozici Shuffle Machine (automatické zafizeni
na michani karet), probiha michani za pomoci tohoto zatizeni.

HODNOTA TURNAJOVYCH ZETONU

Pro pokerové turnaje jsou uréeny Vyhradné Turnajové Zetony bez penézni (finan¢ni) hodnoty. Kazdy
Turnajovy Zeton je oznacen pouze turnajovou hodnotou, barvou a logem Kasina.

Z4dné jiné Zetony nejsou pro pokerové turnaje pouzivany.

Hodnotové zetony nesmi byt pro pokerovy turnaj pouzivany, ani sami Hra¢i nesmi uzavirat vedlejsi
sazky s témito zetony.

REGISTRACE

Kazdy Hra¢ musi byt zaregistrovan do turnaje u Floormana a zaroven zaplatit vstupni Vklad (dale jiz
jen Buy-in), pokud je to vyzadovano. Po zaregistrovani do turnaje obdrzi Hra¢ nahodné vylosované
misto. Celkova suma penéz z Vkladu (dale jiz jen Moneypool) musi obsahovat 1 Buy-in a také piipadné
Re-entry, Re-buy, Add-on za kazdého Hrace registrovaného v turnaji.

Vysi Buy-inu do kazdého turnaje uruje Vedeni Kasina a je zvefejnéna v mésicnim turnajovém rozpisu.
Vklad se plati pouze v Ceskych korunach. Po odehrani prvni hry ztraci Hra¢ pravo na vraceni vstupniho
Vkladu. Kazdy Hrac, ktery zaplati Vklad do turnaje timto pfijima turnajové podminky a pravidla
stanovené Vedenim Kasina a dale timto stvrzuje, Ze bere na védomi veskera rozhodnuti zaméstnancti
Kasina, ktera jsou v souladu s timto Hernim planem. ReSeni viech sportt je provadéno v zajmu
spravedlivého pribéhu hry. Pozdni registrace do turnaje je mozna po dobu urc¢enou Kasinem od ¢asu
zahajeni turnaje.

PRUBEH HRY

Na zacatku turnaje jsou Hraci usazovani ke stolim s pfipravenymi Zetony. Hraci zaregistrovani do
turnaje az po jeho zahajeni, dostanou aktualné volné misto a pridélené zetony.

zvySujicich se ve stanovenych casovych intervalech. Pokud vsichni Hraci souhlasi, Floorman mutze
kdykoliv zménit turnajovou strukturu pro zajisténi spravedlivého prub&hu turnaje pro vSechny Hrace.
To v ptipad¢, kdy hrozi extrémné dlouha doba hry.

Pro urychleni prib¢hu hry snizime délku stanovenych casovych intervali dané struktury (napt. ze 40
min. na 30 min.)

Pro nékteré druhy pokerovych turnaji mize byt pouzito Ante. Ante je povinna Sazka pro kazdého
Hrace. Tu musi vlozit (zaplatit) vzdy pied tim, nez Hra¢ dostane karty. VSichni Hraci musi slozit stejné
Ante.

Pozice Dealer Buttonu je v pokerovém turnaji vZzdy na pozici 1, pfipadné ji nejblizsi obsazené pozici ve
sméru hodinovych rucicek.

Dealer Button se posouva pravidelné kazdou hru o jednu pozici ve sméru hodinovych rucicek. Vsechny
hry zac¢inaji u prvniho Hrace nalevo od Dealer Button tim, ze vlozi Small Blind a druhy Hra¢ Big Blind.
Toto jsou povinné sazky, které musi postupné vlozit vSichni Hraci u stolu. V jistych situacich mize hra
zacit bez zaplaceni Small Blind, coZ je v situaci, kdy pfedeslou hru doslo k vyfazeni Hrace sediciho na
pozici Big Blind, nebo Hrac¢ na této pozici opustil stil z jinych divodi, tim padem bude nasledujici hru
zaplacen pouze Big Blind. Nicmén¢ hra nesmi zacit bez toho, aniz by byl zaplaceny Big Blind.

Po vloZzeni povinnych sazek obdrzi kazdy Hra¢ od Dealera Gtyfi karty obrazkem dolti. Zadny z Hradh
nesmi obsah (hodnotu) svych karet prozradit ostatnim Hra¢tim pied koncem hry.

Ve variant¢ Omaha Hold’em musi Hra¢ pouzit vzdy pravé dvé karty ze svych ¢ty karet pro tvorbu
nejlepsi mozné vyherni kombinace. O nejsilnéjsi karetni kombinaci se rozhoduje pfi Showdownu.
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Dead Button — VSechny udalosti se budou hrat s pravidlem Dead button. Dead button se definuje jako
Button, ktery nelze posunout dopiedu kvili vyfazeni Hrac¢e nebo usazeni nového Hrace na pozici mezi
Small Blindem a Buttonem.

Heads Up Button — Pii hie jeden na jednoho je Small Blind na Buttonu a hraje prvni. Na pocatku hry
jeden na jednoho miize byt potieba Button posunout, aby nikdo nebyl na pozici velkého Blindu dvakrat
za sebou.

Kdyz vsichni Hraci obdrzeli spravny pocet karet, zacina prvni kolo sazek. Prvni na fadé je ten Hrac,
ktery sedi nalevo od pozice Big Blind. Pokerova hra dale postupuje po sméru hodinovych rucicek.
Kazdy Hra¢ ma nyni jednu ze tii moznosti: Call, Fold nebo Raise. Tuto akci mize Hraé¢ provést slovné
nebo fyzicky tim, Ze pfimo provede svlj zamér. Tato akce je zavazna pouze pro aktualni kolo sazek,
takze pokud hra dojde zpét ke stejnému Hraci, mize se rozhodnout jinak, pokud je to mozné.

Kdyz je prvni kolo sazek ukonceno, Dealer Spali kartu = jednu vrchni kartu z balicku a polozi ji
obrazkem doli doprostfed stolu. Potom Dealer otoci tii dalsi karty obrazkem nahoru. Tyto tfi karty se
nazyvaji Flop a mohou byt pouZity (spolecné se dvéma ze Ctyft karet, které jiz Hraci dostali) vSemi Hraci
pro ziskani nejlepsi péti karetni kombinace.

Nasleduje druhé kolo sazek u Hrace, ktery je prvni nalevo od Dealer Button a stale ma své Ctyii karty.
Kazdy Hra¢ ma moznost se rozhodnout pro jednu z nasledujicich akei:

Bet — vsadit prvni sazku po vyloZeni flopu, turnu a riveru.

Check — Hrac se zdrzuje sazky.

Fold — zahozeni karet bez mozZnosti dalsi G¢asti v aktualni hfe. Hra¢ muZze zahodit karty poté, co
predchozi Hra¢ provedl svou akci. Za jistych okolnosti miize Floorman pfehodnotit Hracovo pravo na
zahozeni karet, aby byl zajistén plynuly a spravedlivy prib¢h hry, tj. pfinuti ho k dorovnani nejvyssi
sazky. Jde o situace, kdy Hra¢ v nepozornosti reaguje na jinou piedchozi sazku.

Raise — navysit predchozi sazku. Prvni navySeni musi mit vZdy minimaln¢ dvojnasobnou hodnotu
predchozi Sazky. Dal$i minimalni navySeni musi pak splilovat podminku tzv. rozdilového Raisu.
Rozdilovy Raise se vypocita jako rozdil piedeslych dvou Sazek (posledni Sazka minus pfedposledni
Sazka) plus posledni Sazka.

Pt. Hrac 1 sazi 100, Hra¢ 2 Raise na 400. Rozdilovy Raise je tedy 400 — 100 = 300; 300+400 = 700.

Minimalni (rozdilovy Raise) je tedy 700.
All in — vsadit vSechny Zetony.
Call — dorovnat piedchozi sazku.

Kdyz je druhé kolo sazek ukonceno, Dealer Spali kartu a otoCi jednu dalsi kartu na stil obrazkem
nahoru. Tim vznikne tzv. Turn.

Nasleduje treti kolo sazek, ve kterém se postupuje stejn€, jako v kole druhém. Kdyz je toto kolo sazek
uzavieno, Dealer opét Spali Kartu a otoci na still posledni, patou kartu. Tato pata karta se nazyva River.

Nasleduje ctvrté zavérecné kolo sazek, ve kterém se postupuje stejné, jako v kole tietim.

Po ukonéeni posledniho kola sazek dochazi na Showdown. Showdown provadi jako prvni hraé, ktery
provedl jako posledni agresivni akci ve hie. Dale pak probiha Showdown po sméru hodinovych rucicek.
Pokud nebyla ve hie provedena zadna agresivni akce, probiha Showdown od pozice vlevo od Hrace na
pozici Dealer button.

Showdown piedstavuje pro Hrace okamzik, kdy se otoCenim karet, které Hraci v prub&hu hry skryvali,
zjisti, kdo hru vyhral a ziskava pot, tzn. vSechny vsazené zetony. Dealer urci vitéze hry a posune pied
vitéze pot. Aby Hra¢ mél v Showdownu narok na pot anebo jeho ¢ast, musi otoCit vSechny Ctyfi své
karty. Dealer, Hrac i ostatni Hraci u stolu maji povinnost upozornit na nejlepsi kombinaci. Pfi shodné
nejlepsi kombinaci se pot déli mezi vSechny Hrace, kteti tuto kombinaci dosahli.

Vyplatou potu hra kon¢i a Dealer posune Dealer Button o jednu pozici dal ve sméru hodinovych rucicek.
Vsichni aktivni Hra¢i musi byt postupné na téchto pozicich: Big Blind, Small Blind, Dealer Button.
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KARETNI KOMBINACE

Vsechny pokerové kombinace se musi skladat z 5 karet.

V piipadé, ze dva nebo vice Hracl maji stejnou kombinaci karet, vyhrava ten Hrac¢, ktery ma nejvyssi
kartu Kicker. Pokud je tato karta shodna s kartou protihrace, bude pouzita dalsi nejvyssi karta (Kicker)
a tak dal, az se rozhodne o vitézi.

Pokud maji Hraci shodny také Kicker, déli si pot rovnym dilem.

Nejvyssi karta — karta, ktera je nejvyssi v karetni kombinaci 5ti karet a neni mozné vytvofit zadnou
vyssi karetni kombinaci.

Jeden par — dvé€ karty stejné hodnoty, napi. dva kralové

Dva pary — dvakrat jakékoliv dvé karty stejné hodnoty, napt. dvé Sestky a dvé esa

Trojice — jakékoliv tii karty stejné hodnoty, napf. tfi karty s hodnotou 5

Straight — jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou ne ve stejné barvé, napr. ¢tyika, pétka, Sestka,
sedmicka, osmicka.

Flush — jakychkoliv pét karet stejné barvy bez posloupnosti hodnoty, napt. pét karet karové barvy

Full House — jakakoliv trojice v kombinaci s dalSim parem, napf. tfi desitky a dvé Sestky

Cty¥i stejného druhu — jakékoliv &tyii karty stejné hodnoty, napt. &tyti osmicky

Straight Flush — jakychkoliv pét karet s postupnou hodnotou ve stejné barve, napt. srdcova Sestka,
sedmicka, osmicka, devitka, desitka

Royal Flush — nejvyssich pét karet od stejné barvy, napt. pikova desitka, J, Q, K, A.

MISDEAL (Spatn¢ rozdané karty)

Nasledujici situace jsou Misdealem pouze v pfipadé€, ze se na chybu pfijde diive (n€kdo oznami misdeal
nebo sam dealer si vSimne chyby) nez dva Hradi rozehraji hru (provedou jakoukoliv akci —
Bet/Fold/Call...):

Prvni nebo druha karta je rozdana licem nahoru nebo jinak odhalena chybou dealera.

Vice nez jedna karta je otocena licem nahoru chybou dealera.

Vice nez jedna karta je rozdana mimo stal.

Vice nez jedna karta je oto¢ena licem nahoru v bali¢ku.

Vice nez jedna karta rozdana navic.

Jakakoliv karta rozdana mimo poradi (krom¢ odhalené karty, ktera mize byt vzata jako spalena).
Button je na Spatném mist¢.

Prvni karta je rozdana na nespravnou pozici.

Karty byly rozdany také na volné misto, popt. Hraci, ktery na né nema narok.

Nebyly rozdany karty Hraci, ktery chce hrat a ma na n€ narok.

jak byly rozdany.

V pfipade, ze nektery z Hracl nema spravny pocet karet, jeho Handa je povazovana za mrtvou (je
automaticky Fold). Hra¢ je zodpovédny za svoje karty a za jejich spravnost. Je také povinen si je hlidat
a dbat na to, aby mu do nich protihrac¢i nevidéli.

SHOWDOWN

Slovni oznameni — Vitéze Handy urcuji karty. Slovni oznameni ohledné¢ Hracovych karet nejsou
zéavazna, avSak Floorman mohou rozhodnout o potrestani Hrace, ktery by zamérn¢ urcoval svou Handu
nespravné, a to slovnim napomenuti, povinnym odsednutim od stolu na dany pocet her nebo
diskvalifikaci z turnaje.

Showdown po All inu — Jakmile je Hra¢ All in a veskeré akce jsou dokonceny, budou vsechny karty
otoCeny licem nahoru. Pokud Hra¢ nechténé zahodi/skryje své karty jesté pred otoCenim a karty nejsou
jesteé v Mucku, ma Floorman pravo vratit karty do hry, pokud lze jasn¢€ jednozna¢né rozpoznat, které
karty to byly. Hraci, ktefi by imysIné skryvali své karty pii All inech, mohou byt potrestdni slovnim
napomenutim Floormana, povinnym odsednutim od stolu na dany pocet her nebo diskvalifikaci
z turnaje.
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Vedlejsi akce — V situacich, kdy vice Hract hraje o vedlejsi pot, pficemz jeden Hrac je All in v hlavnim
potu, budou vsichni Hrac¢i ve vedlej$im potu, kteti se dostanou na Showdown na riveru, muset ukéazat
karty spolu s Hra¢em, ktery je All in. Zadny Hra¢ nesmi slozit karty na Showdownu na riveru vedlejsiho
potu, kdyZ je v hlavnim potu néktery Hra¢ All in. Dealer ma instrukce otocit vSechny Handy jako aktivni
a v§echny mohou vyhrat pot.

Showdown — Po dokonceni veskeré akce musi Hrac, kteti ucinil posledni agresivni akci, ukazat jako
prvni a pak se pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud na posledni spolecné karté nebyla zadna
akce, pak Hrag, ktery by v daném kole sazek mél jednat jako prvni, ted’ ukaze karty prvni (tedy Hra¢ v
Showdownu nalevo od buttonu ve hrach s flopem, vysoka Handa ve studu atd.)

Hrac¢i mohou odmitnout ukazat své karty, kdyz jsou na fad€, a mohou karty slozit, ¢imz se vzdaji naroku
na pot.

Vyhra Handy — Aby mohl Hrac¢ ziskat pot, musi ukazat vSechny své karty. To plati 1 pro piipady, kdy
svou nejsilngjsi kombinaci sklada jen z karet na stole. Pokud ve hie zlstal uz jen jeden Hrac s kartami,
pak svou vitéznou Handu nemusi ukazovat.

Napftiklad Hrac¢ B vsadi na riveru a Hra¢ A dorovna. Hra¢ B potom zahodi své karty, takze Hra¢ A ziistal
v potu jako jediny s kartami. Hra¢ A tedy ziskava pot, aniz by musel ukdzat své karty.

Ukazané Handy — Handa se povazuje za ukazanou ve chvili, kdy jsou vSechny karty na stole licem
nahoru. Rychle ukazat a zase schovat karty, mavat s nimi atd. se nepovazuje za ukazani karet. Dokud
Handa neni na stole, nebude se hodnotit a nema narok na vyhru potu.

Odmitnuti ukazat karet — Pokud Hra¢ odmitne ukdzat své karty, dealer je nemuze otoc€it, ale ma instrukce
zavolat Floormana. Ten pak da pokyn Hraci, aby karty ukazal, jinak budou slozeny (Fold). Hra¢ bude
mit pét vtetin, a pokud do té doby karty neukaze, Floorman jeho Handu zahodi (Fold) a Hrace potresta
za zdrzovani hry povinnym odsednutim od stolu na dobu odehrani jednoho kola, nebo slovnim
napomenutim. Ostatni Hraci u stolu nemohou karty tohoto Hrace otocit. Pokud tak nékdo ucini, bude
Handa pokracovat, ale Hrac, ktery otocil cizi karty, mize byt potrestan za poruseni etikety, povinnym
odsednutim od stolu, ptipadné az diskvalifikaci z turnaje.

Pokud existuji diivodné obavy, ze n€kteti Hraci spolupracuji, mohou ostatni Hraci pozadat dealera, aby
dal karty stranou a pozadal Floormana, aby Handu zkontroloval.

CHIP RACE

Kdyz je vhodné, s ohledem na zvysujici se hodnotu povinnych sazek, sménit Zetony s nizkou hodnotou
za vys$§i, bude se o piebyvajici Zetony losovat, pri¢emz kazdy Hra¢ mtze dostat maximaln¢ jeden vyssi
zeton. Losovani, které probihd rozdanim kazdému hraci po jedné karté za kazdy ménény Zeton, vzdy
zacina u prvniho Hrace nalevo od dealera. Hra¢i nemohou vypadnout z turnaje z divodu smény Zetontl.
V piipad¢, ze Hraci zbyva uz jen jediny zeton a béhem losovani Zadny Zeton nevyhraje, obdrzi Hrac¢
zetony nizké hodnoty, o tyto Zetony piijdou, pokud dohromady nemaji hodnotu néjakého Zetonu, se
kterym se jesté hraje. Hra¢im doporucujeme, aby na prub&h Chip race dohlizeli.

HAND FOR HAND

V jistych trovnich turnaje (napft. kdyz se vyznamné méni odmeéna v disledku vyfazeni n¢kolika dalSich
Hract), a kdyz zbyva vice nez jeden stul, se turnaj muze hrat ‘Hand for Hand’. To znamena, ze jakmile
skon¢i Handa na jednom stole dfive nez u jinych, ¢ekaji Hraci u tohoto stolu na dokonceni Handy
ostatnich stold, atak se synchronizuje rozdavani dalsich Hand. Behem této Hand for Hand hry jsou
vSechna vyfazeni za G¢elem ur¢eni kone¢ného potadi chapana, jako by se stala v jednu chvili (i kdyz
Hraci sedi u riiznych stoll). Kone¢né poradi se poté odviji od srovnani velikosti Stack, a nikoliv podle
toho, kdo o své Zetony pfisel diiv.

VYRAZEN{ HRACE

Hraci jsou z turnaje vyfazeni, pokud prohraji vSechny své Zetony. Hraci budou postupné z turnaje
vytazovani do okamziku, az zlistane pouze jeden Hra¢ — vitéz, nebo do okamziku, kdy se zbyvajici Hraci
v turnaji dohodnou na rozdéleni vyher (viz. Deal — pojmy).
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VYVAZOVANI POCTU HRACU NA STOLECH

Kdykoliv je to mozné, ma Floorman povinnost piesadit Hrace z urcitého stolu na druhy tak, aby u
kazdého turnajového stolu byl stejny pocet Hracu, piipadné co nejbliZze rovnosti. Jak turnaj postupuje,
budou obvykle stoly s nejvys$sim poradovym ¢islem zavirany a Hraci z téchto stoli budou dle losu
usazovani ke stolim jest¢ otevienym. Hraci si nemohou urcit, ke kterému stolu budou piesazeni.
Floorman miize nicméné rezervovat jista mista pro Handicapované Hrace. Piesazovani probiha tak, ze
Hrace na budoucim Big Blindu z jednoho stolu, piesadime na budouci Big Blind na druhém stole nebo
na pozici co mozna nejblize Big Blindu.

TIME

Po uplynuti adekvatni doby muze Hra¢ zazadat o ¢asovy limit. Kdyz Floorman zadost schvali, obdrzi
Hrac, na kterého se ¢eka, jednu minutu na rozhodnuti. Minuta bude sestavat z ¢asového limitu 50 vtefin,
a pokud Hrac stale neucini zadny krok, za¢ne 10vtefinovy odpocet. Pokud do konce odpocitavani Hrac
jesteé stale neucinil Zadny krok, jeho Handa bude ukoncena (Fold). Floorman miize ¢asovy limit zkratit
v pripadech, kdy ma divodné podezieni, ze Hra¢ timysIn¢ zdrzuje. Hrac¢i divodné podezieli z
umyslného zdrzovani hry mohou byt potrestani bud’ ustni vytkou nebo povinnym odsednutim od stolu
na vymezenou dobu.

DRUHY TURNAJU
Nasledujici druhy turnajt ovliviiuji pouze jejich organizaci, zakladni pravidla nicméné zdstavaji stejna
pro vSechny druhy turnaja.

Garantovany turnaj — Provozovatel pfedem stanovi minimalni vys$i Vyhry, ktera bude vyplacena i v
pripad€, ze thrn vkladt Hraca do takového turnaje nedosahne této vyse. Pokud bude kone¢ny uhrn
vkladii Hraci nizsi, nez je predem stanovena minimalni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna
ze svych penéznich prostiedkli. Pokud thrn vkladt Hract prevysi pfedem stanovenou minimalni vysi
vyhry, pak se vyhry z tohoto turnaje budou skladat z uhrnu vkladt Hraca ocisténych o doprovodna
plnéni (napt. poplatek Provozovateli za u€ast v turnaji, tzv. Fee

Freezeout — kazdy Hra¢ se turnaje mulze zucastnit pouze jednou. Hra¢ obdrzi startovni pocet
Turnajovych zetonl a jeho jedinou moznosti, jak zvySit pocet svych Zetonil jen ten, Ze Zetony vyhraje
b&hem normalniho prubéhu hry.

1 Rebuy — kazdy Hrac¢ se turnaje mlize zicastnit pouze jednou. Ma ale moznost zvysit pocet svych
zetonl tim, Ze si pfedem pevné dany pocet zetonli muze dokoupit za finanéni ¢astku v K¢. Rebuy neni
pro Hrace povinny a jeho nakup je mozny pouze po dobu registracni faze turnaje, a to pouze v piipade,
ze pocet zetonll Hrace se rovna Starting stacku nebo je nizsi. Rebuy miize byt dokoupen kdykoliv béhem
registracni faze turnaje za predpokladu, ze Hra¢ ma stale Zetony nebo Ze nezameskal ani jednu hru byl-
li v All inu, ve kterém prohral v§echny své Zetony.

Re-entry — kazdy Hra¢ se mlze do turnaje zapojit vicekrat. Druh4 Sance ma ale podminku, ze Hrac
prohral vSechny své zetony a v All inu, nebo pokud vratil zbyvajici pocet svych zetont zpét Kasinu, aby
mohl nasledné do turnaje vstoupit s pivodnim poctem Zetond.

Unlimited Rebuys + Addon — ¢etnost dokupti hracich Zeton béhem stanovené doby neni omezena.
Rebuy neni pro Hrace povinny a jeho nakup je mozny pouze po dobu registracni faze turnaje. Za ptredem
stanovenou finan¢ni ¢astku si mize Hra¢ koupit startovni pocet Zetond. Rebuy je umoznén pouze t€m
Hracim, jejichz celkovy pocet Zetont je roven nebo je nizsi nez startovni pocet zetond.

Hrac, ktery pfisel o vSechny své Zetony v All inu nesmi zameskat, ani jednu nasledujici hru, aby mohl
dokoupit sviij Rebuy. V opaéném piipad¢ je z turnaje vytazen. Addon je podobny jako Rebuy, je ovSem
uréen vSem Hrac¢tim na konci registracni faze turnaje bez rozdilu. NezaleZi tedy na tom, kolik Zetoni
maji jednotlivy Hraci pred sebou.
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TURNAJE OMEZENE LIMITEM SAZEK

Pot Limit — kazdy Hra¢ maze vsadit maximaln¢ jen tu sumu, ktera se v tu chvili nachazi v potu.

No Limit — sazky, co se tyce jejich hodnoty, nejsou nijak omezeny. Stanovena je vzdy pouze minimalni
mozna Sazka rovna Big Blindu.

VYPLATY

Rozdéleni vyher v pokerovém turnaji je zavislé na celkovém

70,00% | 50,00% | 45,00% | 40,00% | 38,00% | 35,00% | 34,00% | 33,00% | 31,00% 29,00%
30,00% | 30,00% | 26,00% | 24,00% | 23,00% | 22,00% | 20,00% | 20,00% | 19,50% 18,90%
20,00% 17,00% | 16,00% 15,00% | 15,00% 15,00% | 14,00% | 14,00% 14,00%
12,00% | 12,00% 10,00% | 10,00% 10,00% | 10,00% | 10,00% 9,00%
8,00% 8,00% 8,00% 8,00% 8,00% 7,00% 7,00%
6,00% 6,00% 6,00% 6,00% 5,00% 5,00%
4,00% 4,00% 4,00% 4,00% 4,00%
3,00% 3,00% 3,00% 3,00%
2,00% 2,00% 2,00%
1,50% 1,50%
1,50% 1,50%
1,50% 1,50%
1,20%
1,20%

100,00%

1,20%

19,00% | 18,90% 18,80%

27,00% | 25,60% | 24,00% | 22,00% | 20,95% | 20,65% | 20,15% 19,35%
17,90% 17,10% 16,50% 16,00% 14,70% 14,30% 13,90% 13,70% | 13,50% | 13,21% 13,10%
14,00% 13,00% 12,00% 11,00% 10,50% 10,20% 9,80% 9,60% 9.,44% 9,30% 9,25%
9,00% 9,00% 8,50% 8,20% 7,50% 7,25% 6,90% 6,70% 6,70% 6,60% 6,60%
7,00% 7,00% 6,50% 6,20% 5,75% 5,50% 5,20% 5,10% 5,10% 5,00% 5,00%
5,00% 5,00% 4,70% 4,50% 4,20% 4,10% 3,90% 3,80% 3,80% 3,70% 3,65%
4,00% 3,50% 3,50% 3,40% 3.25% 3,10% 2,90% 2,80% 2,80% 2,70% 2,65%
3,00% 2,50% 2,50% 2,40% 2,20% 2,10% 2,00% 1,90% 1,80% 1,80% 1,75%
2,00% 2,00% 2,00% 2,00% 1,70% 1,60% 1,50% 1,50% 1,50% 1,50% 1,45%
1,50% 1,50% 1,60% 1,50% 1,40% 1,35% 1,30% 1,30% 1,30% 1,30% 1,28%
1,50% 1,50% 1,60% 1,50% 1,40% 1,35% 1,30% 1,30% 1,30% 1,30% 1,28%
1,50% 1,50% 1,60% 1,50% 1,40% 1,35% 1,30% 1,30% 1,30% 1,30% 1,28%
1,20% 1,20% 1,40% 1,30% 1,20% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15%
1,20% 1,20% 1,40% 1,30% 1,20% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15%
1,20% 1,20% 1,40% 1,30% 1,20% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15% 1,15%
1,00% 1,00% 1,20% 1,10% 1,00% 1,00% 1,00% 1,00% 1,00% 0,95% 0,93%
1,00% 1,00% 1,20% 1,10% 1,00% 1,00% 1,00% 1,00% 1,00% 0,95% 0,93%
1,00% 1,00% 1,20% 1,10% 1,00% 1,00% 1,00% 1,00% 1,00% 0,95% 0,93%
0,80% 1,00% 0,90% 0,85% 0,90% 0,90% 0,85% 0,85% 0,80% 0,74%
0,80% 1,00% 0,90% 0,85% 0,90% 0,90% 0,85% 0,85% 0,80% 0,74%
0,80% 1,00% 0,90% 0,85% 0,90% 0,90% 0,85% 0,85% 0,80% 0,74%
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0,60% | 080% | 0.80% | 085% | 080% | 080% | 075% | 0,75% | 0,70% 0,65%
0,60% | 080% | 0.80% | 085% | 080% | 080% | 075% | 0,75% | 0,70% 0,65%
060% | 080% | 0.80% | 085% | 080% | 080% | 075% | 0,75% | 0,70% 0,65%
0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 065% | 0,60% 0,55%
0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 065% | 0,60% 0,55%
0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 065% | 0,60% 0,55%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
060% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
060% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%
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0,30% 0,28% 0,28% 0,27%

0,30% 0,28% 0,28% 0,27%

0,30% 0,28% 0,28% 0,27%

0,30% 0,28% 0,28% 0,27%

0,30% 0,28% 0,28% 0,27%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

Kdykoli v pribehu turnaje, po uzavfeni registracni faze, si mohou sami Hraci urcit, jak bude rozdélen
Prizepool (celkova financni suma), ovSem pouze za piedpokladu, Ze budou vSichni Hraci jednohlasné
pro tuto dohodu.

Kasino urcuje, kolik procent bude odecteno jako poplatek Fee z celkového Moneypoolu. Fee je
stanoveno minimalné na 5 % a maximalné na 15 % z Moneypoolu a je nahlaseno alesponi 7 dni pied
zahajenim turnaje.

SHUFFLE MACHINES (automaticka zatfizeni na michani karet)

Automaticka zafizeni na michani karet mohou byt béhem turnaje vyuzivana pro zvyseni bezpecnosti a
rychlosti hry na stolech. Pokud ma Kasino pouze omezeny pocet téchto zafizeni, mohou byt pouzita
pouze v piipadé, Ze na kazdém stole obsazeném Hraci bude jedno toto funk¢ni zatizeni.
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Cash game - PINEAPPLE OPEN FACE CHINESE POKER

Kasino si za kaZdou odehranou hru odebere poplatek Rake — 25K¢, za kaZzdého Hrace v dané
hie, nebo se s Hraci dohodne na Time collection v souladu s Hernim planem.

PRAVIDLA HRY

Kazdy Hra¢ dostane postupné 13 karet. Karty musi srovnat do tfi rznych pokerovych Hand. Hand
nejblizsi k Hradéi (,,Back Hand*) musi byt péti karetni pokerova Hand a ma byt nejsilngjsi ze tii.
Prostfedni Hand musi byt taky péti karetni pokerova Hand a musi byt slab$i nez ,,.Back Hand“.
Nejvzdalen¢jsi Hand od Hrace (,,Front Hand*) musi byt tfi karetni pokerova Hand a musi byt ze vSech
tfi Hand nejslabsi.

Priklad:

\ VR NE )

A29V340495806

SKaQa88584

HERNI KOMBINACE

Herni kombinace pro péti karetni Hand jsou stejné jako v bézném pokeru — Nejvyssi karta, Jeden Par,
Dva pary, Trojice, Straight, Flush, Full House, Ctyfi stejného druhu, Straight Flush, Royal Flush.
Herni kombinace pro tfi karetni Hand jsou Nejvyssi karta, Jeden Par, Trojice. S tfi karetni Hand nelze
hrat kombinace typu Straight a Flush.

Piiklad:

V74T &2 VASA &2
4293049586 2KVYKe49 %6
SKSEQ®Z®584 anebo SK&EQ®]JHI0S9

DEALOVANI OPEN FACE CHINESE POKER

Hra je urcena pro dva nebo tfi Hrace. Béhem hry se pouziva bodovaci systém. Pro hru je zapotiebi i
Dealer Button. Karty se za¢nou rozdavat od prvniho Hrac¢e po Dealer Buttonu. Nejprve je rozdano pét
karet kazdému Hraci (facedown, po jedné karté na Hrace).

Hraci vezmou pét karet a zacnou je pokladat na sttl face up tak, ze bude jasné, které karty jsou Back,
Middle nebo Front Hand.

Piiklad:

¢2

vi0a7

&K#Q

Jakmile jsou karty umistény, nesmi se jejich pozice po zbytek hry ménit. V tento okamzik méa Hrac dvé
nebo tii Handy rozestavéné, nicméné nedokonéené. Zcela vyjimeény piipad by byl, Ze Hra¢ by mé¢l
Back nebo Middle Hand celou sestavenou z prvnich péti karet a zbylé Handy ne.

Priklad:

277

aKaJal0a6a2

Nyni dostavaji Hraci osm zbylych karet — ¢tyfikrat po tiech kartach facedown. Hra¢ se musi vzdy
rozhodnout kam (do kter¢ ze tff Hand) umisti dvé ze tii karet. Jakmile jsou karty polozeny nesmi se jiz
presouvat do jiné Handy.

BODOVANI

Bodovani je zalozeno na vitézstvi jedné nebo vice Hand ze vSech tfi moznych a na Royalty systém za
bodované Handy. Hrace dostane jeden bod, pokud porazi soupefovu Handu (Back Hand proti Back
Hand) a tii bonusové body za vitézstvi vSech tii Hand (tzv. SCOOP). Takze, pokud Hra¢ vyhraje dva
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Handy a jeden prohraje, jeho ¢isty zisk je jeden bod. Ale pokud Hrac vyhraje vSechny tfi (nebo prohraje
vSechny tii1) Handy, pak jeho Cisty zisk (nebo prohra) je Sest bodu.
Za Royalties v Back Hand jsou nasledujici body:

Royal Flush 25 bodi

Straight Flush 15 bodu

Ctyii stejného druhu 10 bodii

Full House 6 bodil

Flush 4 body

Straight 2 body

Body pro Middle Hand:

Royal Flush 50 bodi

Straight Flush 30 bodu

Ctyfi stejného druhu 20 bodii

Full House 12 bodu

Flush 8 bodu

Straight 4 body

Trojice 2 body

Body pro Front Hand (ti'i karetni Hand):

Par es 9 bodu Trojice desitek 18 bodi

Pair krala 8 bodi Trojice devitek 17 bodi

Pair kraloven 7 bodu Trojice osmicek 16 bodi

Par klukt 6 bodt Trojice sedmicek 15 bodi

Par desitek 5 bodt Trojice Sestek 14 bodi

Par devitek 4 body Trojice pétek 13 bodi
Trojice es 22 bodi

Par osmi¢ek 3 body Trojice ¢tverek 12 bodi
Trojice krala 21 bodu

Par sedmicek 2 body Trojice trojek 11 bodu
Trojice kraloven 20 bodu

Par Sestek 1 bod Trojice dvojek 10 bodi
Trojice klukt 19 bodu

Fouled Hand — Hra¢ nedostane zadné body, ale musi ,,vyplatit vSechny platné vyherni Handy vcetné
Royalties. Je to rozdani, kdy se Hrac nekvalifikuje pro bodovani (napt. v Back Hand je slabsi kombinace
neZ v prostfedni Hand, viz. Pravidla hry)

Na zacatku hry by méla byt ur¢ena penézni hodnota jednoho bodu (1 bod = 100 K¢&). Vyplaty probihaji
na konci hry. Hra¢i mohou hrat mezi sebou na jednom stole za rozdilné sazky, napt. Hra¢ A a Hra¢ B
hraji za 25 K¢ za bod. Hrac¢ A a Hra¢ C hraji za 25 K¢ za bod, ale Hra¢ B a Hra¢ C hraji za 100 K¢ za
bod. Hraci si mohou urc€it i maximalni hodnotu, kterou jsou ochotni prohrat — tzv. Stop Loss. Pokud je
tato Castka naplnéna a vyplacena, hra konci bez ohledu na celkovy pocet bodd. V tomto pfipade se hra
fidi pravidlem All in, tzn. Hra¢i mohou vyhrat nebo prohrat pouze ty zetony, které méli na zacatku té
konkrétni hry.

FANTASY LAND V OPEN FACE CHINESE

Fantasy Land zac¢ina, pokud se sestavi par dam nebo vyssi ve Front Hand bez Foulu. Pokud se podaii
sestavit Handu s parem dam nebo vysSi ve Front Hand, piiSti hru budou rozdany vSechny karty
nasledovné:

Par dam ve Front Hand....vSichni Hrac¢i obdrzi po 5 kartach facedown a Hra¢ s parem dam ve Front
Hand z minulé hry obdrzi dalsich 9 karet facedown najednou.

Péar kralti ve Front Hand...vSichni Hraci obdrzi po 5 kartach facedown a Hrac s parem kralti ve Front
Hand z minulé hry obdrzi dalSich 10 karet facedown najednou.
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Péar es ve Front Hand... v§ichni Hraci obdrzi po 5 kartach facedown a Hrac s parem es ve Front Hand
z minulé hry obdrzi dalSich 11 karet facedown najednou.

Jakakoliv trojice ve Front Hand... v8ichni Hrac¢i obdrzi po 5 kartach facedown a Hrac s trojici ve Front
Hand z minulé hry obdrzi dalsich 12 karet facedown najednou.

Jakmile si Hra¢ vytvoti Front, Middle i Back Hand, zbyl¢ karty zahazuje (Fold).

Hrac, ktery hraje Fantasy Land musi vSechny karty jako prvni sefadit licem doli. Nesmi potom jiZ ménit
jejich poradi. Hrac, ktery aktudlné hraje Fantasy Land se miZze dostat na dal$i Fantasy Land, kdyZ sestavi

jakoukoliv trojici ve Front Hand anebo Ctyfi stejného druhu & vy$§i kombinaci, jako Back Hand.

Turnajovéa pravidla - PINEAPPLE OPEN FACE CHINESE POKER

Hraci karty, hodnota turnajovych Zetonl a registrace do turnaje jsou tejné jako u jinych pokerovych
turnaji — viz. vyse.

1 bod mé vzdy pfedem stanovenou hodnotu turnajovych Zetond (napt. 1 bod = 50).

Hodnota bodu se v prub&hu turnaje zvysuje dle pfedem dané struktury a po pfedem danych ¢asovych
intervalech.

PRAVIDLA HRY

Kazdy Hra¢ dostane postupné 13 karet. Karty musi srovnat do tfi riznych pokerovych Hand. Hand
nejblizsi k Hraci (,,Back Hand*) musi byt péti karetni pokerovd Hand a ma byt nejsilnéjsi ze tfi.
Prosttedni Hand musi byt taky péti karetni pokerova Hand a musi byt slabsi nez ,,Back Hand“.
Nejvzdalenéjsi Hand od Hrace (,,Front Hand*) musi byt tii karetni pokerova Hand a musi byt ze vSech
tfi Hand nejslabsi.

Priklad:

V7eTH2
4293049586
SKaQa88584

HERNI KOMBINACE

Herni kombinace pro péti karetni Hand jsou stejné jako v bézném pokeru — Nejvyssi karta, Jeden Par,
Dva pary, Trojice, Straight, Flush, Full House, Ctyfi stejného druhu, Straight Flush, Royal Flush.
Herni kombinace pro tii karetni Hand jsou Nejvyssi karta, Jeden Par, Trojice. S tfi karetni Hand nelze
hrat kombinace typu Straight a Flush.

Priklad:

V¢ &2 VYASAS2
SKMQ®ZH584 MKYV344986
4293449586 anebo SKSQ®Z®584

DEALOVANI OPEN FACE CHINESE POKER

Hra je ur¢ena pro dva nebo tfi Hrace. Béhem hry se pouziva bodovaci systém. Pro hru je zapotiebi i
Dealer Button. Karty se za¢nou rozdavat od prvniho Hrac¢e po Dealer Buttonu. Nejprve je rozdano pét
karet kazdému Hraci (facedown, po jedné karté na Hrace).

Hraci vezmou pét karet a za¢nou je pokladat na sttl face up tak, ze bude jasné, které karty jsou Back,
Middle nebo Front Hand.

Piiklad:

¢2

vioe7

&K#Q

Jakmile jsou karty umistény, nesmi se jejich pozice po zbytek hry ménit. V tento okamzik ma Hrac dvé
nebo tfi Handy rozestavéné, nicmén¢ nedokoncené. Zcela vyjimecny piipad by byl, ze Hra¢ by mé¢l
Back nebo Middle Hand celou sestavenou z prvnich péti karet a zbylé Handy ne.
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Piiklad:
277

aKaJal0ab6e2

Nyni dostavaji Hraci osm zbylych karet — ¢tyfikrat po tiech kartach facedown. Hra¢ se musi vzdy
rozhodnout kam (do kter¢ ze tfi Hand) umisti dvé ze tii karet. Jakmile jsou karty poloZeny nesmi se jiz
presouvat do jiné Handy.

BODOVANT{

Bodovani je zaloZeno na vitézstvi jedné nebo vice Hand ze vSech tfi moZznych a na Royalty systém za
bodované Handy. Hrace dostane jeden bod, pokud porazi soupefovu Handu (Back Hand proti Back
Hand) a tfi bonusové body za vitézstvi vSech tii Hand (tzv. SCOOP). Takze, pokud Hra¢ vyhraje dva
Handy a jeden prohraje, jeho ¢isty zisk je jeden bod. Ale pokud Hrac vyhraje vSechny tfi (nebo prohraje
vSechny tii) Handy, pak jeho Cisty zisk (nebo prohra) je Sest bodu.

Za Royalties v Back Hand jsou nasledujici body:

Royal Flush 25 bodu

Straight Flush 15 bodu

Ctyfi stejného druhu 10 bodii

Full House 6 bodil

Flush 4 body

Straight 2 body

Body pro Middle Hand:

Royal Flush 50 bodi

Straight Flush 30 bodu

Ctyfi stejného druhu 20 bodii

Full House 12 bodu

Flush 8 bodu

Straight 4 body

Trojice 2 body

Body pro Front Hand (ti'i karetni Hand):

Par es 9 bodu Trojice desitek 18 bodi

Pair krala 8 bodi Trojice devitek 17 bodi

Pair kraloven 7 bodu Trojice osmicek 16 bodi

Par klukt 6 bodt Trojice sedmicek 15 bodi

Par desitek 5 bodt Trojice Sestek 14 bodi

Par devitek 4 body Trojice pétek 13 bodi
Trojice es 22 bodi

Péar osmicek 3 body Trojice Ctverek 12 bodu
Trojice krala 21 bodu

Par sedmicek 2 body Trojice trojek 11 bodu
Trojice kraloven 20 bodi

Par Sestek 1 bod Trojice dvojek 10 bodi
Trojice kluki 19 bodi

Fouled Hand — Hra¢ nedostane zadné body, ale musi vyplatit vSechny platné vyherni Handy vcetné
Royalties.
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FANTASY LAND V OPEN FACE CHINESE

Fantasy Land zac¢ina, pokud se sestavi par dam nebo vys$si ve Front Hand bez Foulu. Pokud se podaii
sestavit Handu s parem dam nebo vy$$i ve Front Hand, pfisti hru budou rozdany vSechny karty
nasledovné:

Péar dam ve Front Hand....vSichni Hraci obdrzi po 5 kartach facedown a Hrac¢ s parem dam ve Front
Hand z minulé hry obdrzi dalSich 9 karet facedown najednou.

Péar kralti ve Front Hand...vSichni Hraci obdrzi po 5 kartach facedown a Hrac s parem kralti ve Front
Hand z minulé hry obdrzi dalsich 10 karet facedown najednou.

Par es ve Front Hand... vSichni Hrac¢i obdrzi po 5 kartach facedown a Hrac s parem es ve Front Hand
z minulé hry obdrZzi dalSich 11 karet facedown najednou.

Jakakoliv trojice ve Front Hand... vSichni Hrac¢i obdrzi po 5 kartach facedown a Hrac s trojici ve Front
Hand z minulé hry obdrzi dalSich 12 karet facedown najednou.

Jakmile si Hra¢ vytvoti Front, Middle i Back Hand, zbylé karty zahazuje (Fold).

Hrac, ktery hraje Fantasy Land musi vSechny karty jako prvni sefadit licem dol. Nesmi potom jiZ ménit
jejich poradi. Hrac, ktery aktudlné hraje Fantasy Land se miZe dostat na dal$i Fantasy Land, kdyZ sestavi
jakoukoliv trojici ve Front Hand anebo ¢tyfi stejného druhu ¢i vy$si kombinaci, jako Back Hand.
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VYPLATY
Rozdéleni v

her v pokerovém turnaji je zavislé na celkovém

oCtu entries:

100,00% | 70,00% | 50,00% | 45,00% | 40,00% | 38,00% | 35,00% | 34,00% | 33,00% | 31,00% 29,00%
30,00% | 30,00% | 26,00% | 24,00% | 23,00% | 22,00% | 20,00% | 20,00% | 19,50% 18,90%
20,00% 17,00% 16,00% 15,00% 15,00% 15,00% | 14,00% | 14,00% 14,00%

12,00% 12,00% 10,00% 10,00% 10,00% | 10,00% | 10,00% 9,00%

8,00% 8,00% 8,00% 8,00% 8,00% 7,00% 7,00%

6,00% 6,00% 6,00% 6,00% 5,00% 5,00%

4,00% 4,00% 4,00% 4,00% 4,00%

3,00% 3,00% 3,00% 3,00%

2,00% 2,00% 2,00%

1,50% 1,50%

1,50% 1,50%

1,50% 1,50%

1,20%

1,20%

1,20%

27,00% | 25.60% | 24,00% | 22.00% | 2095% | 20,65% | 20,15% | 1935% | 19,00% | 18.90% | 18.80%
17.90% | 17,10% | 16,50% | 16,00% | 14,70% | 1430% | 13,90% | 13,70% | 13,50% | 1321% | 13,10%
14,00% | 13,00% | 12,00% | 11,00% | 10,50% | 1020% | 9.80% | 9.60% | 9.44% | 930% 9,25%
9,00% | 9.00% | 850% | 820% | 750% | 7.25% | 690% | 6.70% | 670% | 6.60% 6,60%
7.00% | 7.00% | 650% | 620% | 575% | 5.50% | 520% | 510% | 5.10% | 5.00% 5,00%
500% | 5.00% | 470% | 450% | 420% | 410% | 3.90% | 3.80% | 3.80% | 3.70% 3,65%
400% | 3.50% | 3.50% | 3.40% | 325% | 3.0% | 2.90% | 2.80% | 2.80% | 2.70% 2,65%
3,00% | 2.50% | 2.50% | 240% | 220% | 210% | 2.00% | 190% | 1.80% | 1,80% 1,75%
2,00% | 2.00% | 2,00% | 2.00% | 1,70% | 1.60% | 1,50% | 1,50% | 150% | 1,50% 1,45%
1,50% | 1.50% | 1.60% | 1,50% | 140% | 135% | 130% | 130% | 130% | 130% 1,28%
1,50% | 150% | 1,60% | 1.50% | 140% | 135% | 130% | 130% | 130% | 130% 1,28%
1,50% | 1,50% | 1,60% | 1.50% | 140% | 135% | 130% | 130% | 130% | 130% 1,28%
120% | 120% | 140% | 130% | 120% | 115% | 1,15% | 1,15% | 1,15% | 1,15% 1,15%
120% | 120% | 140% | 130% | 120% | 115% | 1,15% | 1,15% | 1,15% | 1,15% 1,15%
120% | 120% | 140% | 130% | 120% | 115% | 1,15% | 1,15% | 1,15% | 1,15% 1,15%
1,00% | 1,00% | 120% | 1,00% | 100% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 095% 0,93%
1,00% | 1.00% | 120% | 1,0% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 095% 0,93%
1,00% | 1.00% | 120% | 1.0% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 100% | 095% 0,93%
0,80% | 1,00% | 090% | 085% | 090% | 090% | 085% | 0.85% | 0,80% 0,74%
0,80% | 1,00% | 090% | 085% | 090% | 090% | 085% | 0.85% | 0.80% 0,74%
0,80% | 1,00% | 090% | 085% | 090% | 090% | 085% | 0.85% | 0.80% 0,74%
0,60% | 080% | 080% | 085% | 080% | 080% | 075% | 075% | 0,70% 0,65%
060% | 080% | 0.80% | 085% | 080% | 080% | 075% | 075% | 0,70% 0,65%
060% | 080% | 080% | 085% | 080% | 080% | 075% | 075% | 0,70% 0,65%
0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 0.65% | 0,60% 0,55%
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0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 065% | 0,60% 0,55%
0,60% | 070% | 085% | 070% | 070% | 065% | 065% | 0,60% 0,55%
060% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
0,60% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
060% | 070% | 0.60% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0.45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,60% | 070% | 060% | 060% | 055% | 055% | 0,50% 0,45%
0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

050% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

0,50% | 050% | 050% | 045% | 040% | 040% 0,40%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

040% | 040% | 040% | 035% | 035% 0,35%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 035% | 031% | 031% 0,30%

030% | 028% | 0.28% 0,27%

030% | 028% | 0.28% 0,27%

030% | 028% | 0.28% 0,27%

030% | 028% | 0.28% 0,27%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%

030% | 028% | 028% 0.27%
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0,30% 0,28% 0,28% 0,27%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,25% 0,25% 0,24%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,22% 0,22%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

0,20%

Kdykoli v pribéhu turnaje, po uzavieni registracni faze, si mohou sami Hraci urcit, jak bude rozdélen
Prizepool (celkova finanéni suma), ovsem pouze za predpokladu, Ze budou vsichni Hraci jednohlasné
pro tuto dohodu.

Kasino urcuje, kolik procent bude odecteno jako poplatek Fee z celkového Moneypoolu. Fee je
stanoveno minimalné na 5 % a maximalné na 15 % z Prizepoolu a je nahlaSeno alespon 7 dni pted
zahajenim turnaje.

SHUFFLE MACHINES (automaticka zatfizeni na michani karet)

Automaticka zafizeni na michani karet mohou byt béhem turnaje vyuzivana pro zvySeni bezpec¢nosti
a rychlosti hry na stolech. Pokud ma Kasino pouze omezeny pocet téchto zafizeni, mohou byt pouzita
pouze v pfipadg, ze na kazdém stole obsazeném Hraci bude jedno toto funk¢ni zafizeni.
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